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0 ¡NO TE LO PIERDAS! 


¡Vuelve Donkey! 

Entérate de todo sobre ' 
UKC Returns para Wii 


0 FÍJATE QUÉ NOVEDADES 

Sonic GoloursilfL 
007 Goldeneye^f 
Rabbids.»^»^^ 
iy muchas más! 


Nintendo DSiXL 
gb Dragón Quest 
P 60 figuras 


Epic Mickey 


OUIBRKB 


nOKtVMO, 


¡Se acerca un juego de miedo! 


¡Con la primera review de Pokémon Ranger Trazos de Luz! 





KONAMI 


fwlá venta el 
S8 de Octubre 


KONAMI 


Disfruta ahora de la Liga Máster Online, lA avanzada, arbitrajes más rigurosos, porteros 
con nuevas habilidades, efectos superrealistas e increíbles pases, trucos y fintas. 
Encuéntranos en facebook.com/PES y únete a la comunidad en www.pesclub.es 


Disponible en el 

App Store 
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¡CONCURSO! 


¡Sorteamos una 

DSiXUZQDrason 


exclusivas! 


Golden Sun 

OSCURO AMANECER 

es sin duda el RPG más 
buscado en DS. Aquí tienes 
un avance completísimo. 
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y también estrenos de esta temporada. 
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DKC Returns 


EL ÚLTIMO GRAN título del 
año para Wii. Descubre cóm 
será y ¡resuelve nuestro tesi 


Monster 
Hunter Tri 


ULTIMA ENTREGA de 

la guía más monstruo 
sa que verás en Wii. 


Disney 
Epic Mickey 


CUANDO VEAS ESTE 
REPORTAJE sabrás de lo que es 
capaz el nuevo Mickey Mouse. 


r Tienda 
Virtual 

LAS MEJORES 

descargas 
en Wii y DSi... 
iCon Sonic! 







¡CONFIRMADOS! 



ffOkamideri» y 
fcGhost Trick», 
listos para 2011 



¿BUSCAS Wli? 



Los nuevos 
packs vienen 
con mando Wii 
Plus... y también 
<fFlingsmash» 



Con Bisbair Lady 
GaGa, Taio Cruz 



r$íl DEPORTÍVOTSI Wii 


Mario Sports 
Mix, deportes 
y risas en Wii 


El año empieza fuerte con un nuevo juego de Mario 
que mezclará deporte y locura multijugador. 


B aloncesto, voleibol, hockey sobre hielo y 
balón prisionero. Estos son los deportes 
que vas a practicar a partir de enero, y que 
convertirán tu salón en un nuevo festival de 
diversión al más puro estilo nintendero. 

Competición y mucho arcade 

Mario, Yoshi, Waluigi o Bowser, entre otras 
estrellas del Reino Champiñón, aprovecharán 
sus habilidades especiales en los partidos, 
como Peach y sus ataques de corazones. 
Pero las pistas también estarán plagadas de 


objetos sorprendentes, como los implacables 
caparazones de Koopa o los minichampiño- 
nes, que reducirán el tamaño del balón al de 
un guisante. Y ojo a las pistas, 
como el Muelle DK, donde la 
pista de voleibol no parará 
de marearnos. Añádele a 
esto partidas para cua- 
tro, con o sin equi- 
pos, y desearás que 
llegue enero igual 
que nosotros. • 










Mi lialoiicesto pero olvídate de la competición 
‘ «estilo clásico... esto va a ser una batalla total. 



9JMEU0Í 





r^SPOi^ 


Son los 
gos más 
vendidos 
en Japón, 
para todas 
las consolas 
entre los 
meses 
de enero y 
septiembre 


UNCO 




Eso de ir a la tienda y 
comprar un Goldeneye : 
con mando dorado, o 
un Rabbids, con figurita 
exclusiva, la verdad, nos 
da un subidón. 


Las ventas FIFA superan 
los 100 millones de uni- 
! dades en 18 años de his- 
' toria. Y el 11 vendió 2,5 
millones en solo 5 días. 


Sus puzies mejoran el 
cerebro, como afirma el 
primer estudio científico 
realizado en España. 






m 

Según datos de Nintendo, 
«Wil Party» es el vide- 
ojuego que más gente 
agrupa alrededor de una 
consola; 3,1 usuarios. 
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OEscenarios coloristas brillan en los 8 nnundos del 
juego, llenos de elementos destruibles. iQué divertido! 



OLos jefes de nivel te obligarán a sacarle el máximo 
partido a los movimientos del mando Wii Plus. 


¡Llega FlingSmash con 
el nuevo mando de Wii! 


Para golpear la bola y avanzar por sus 
laberínticos niveles, necesitas precisión. 


E l nuevo nriando Wii Plus, 
con MotionPlus de serie, te 
proporcionará la precisión que 
exiges. Se estrena de la mano 
de «FlingSmash», un atractivo 
arcade en el que el mando es 
la raqueta y la bola, esa pelo- 
ta amarilla tan mona, bota y 
rebota en enemigos y obstá- 
culos para ayudarnos a cumplir 
diferentes misiones. 

La aventura principal 
de «FlingSmash» consta 
de 8 mundos e incluye 
otros 8 minijuegos. Los 
mundos se componen 
de laberínticos niveles 
con potenciadores, pode- 
res, jetazos y bonus. 


Entre las sorpresas que te 
esperan en «FlingSmash» está 
por ejemplo que podrás mul- 
tiplicar el número de bolas en 
pantalla, servirte de imanes 
para desplazarte -convertido 
en bola metálica-, o enfrentarte 
a enormes jefes de fase. Todo 
con la precisión absoluta que 
ofrece el MotionPlus, ya sabes, 
copia fielmente tus movimien- 
tos en pantalla. 

Además, el modo coopera- 
tivo te permitirá compartir la 
jugada con otro amigo entre 
vibrantes rebotes a lo largo 
de niveles llenos de color. La 
gran noticia es que el juego ya 
está disponible... • 


3 -i. 

I: 



incluyen 
ando Wii 
fluí. tanto 
SlLel pack con 
iWü blanca 
fmáí lo$ dos 
_ Vlí Sports, 
“"como el de la 
versión color 



vendido de la 
historia. Aun 
es de los más 
solicitados. 
Su precio es: 
49.95 €, 
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La serie de animación de 
Dreamworks desembarca 
en DS con esta aventu- 
ra repleta de minijuegos 
con toques de espionaje, 
donde Skipper, Kowaiski, 
Prívate y Rico harán gala 
de sus habilidades. THQ 
lo lanza este mismo mes. 


IOiTorn^ 


‘Cooking Mama World' 
nos propone cambiar las 
sartenes por los pañales, 
en esta guardería virtual 
para Wii, que incluye un 
bebé de peluche... ipara 
que vayas practicando! 

Lo distribuye 505 Games. 


Se busca al mejor 
Jugador de Mano 


Nintendo Ibérica quiere darte premios 
valorados en miles de euros. ¿Aceptas? 

E n diciembre, se va a celebrar un torneo histórico. ¿Eres el 
mejor jugador de Mario? Pruébate en 3 categorías: 'Super 
Mario Bros’, ‘Mario Kart’ y ‘Smash Bros’. Juega a clásicos y 
novedades. Y prepárate para 25 horas seguidas de Mario. 
Los premios: ediciones limitadas, ‘Super Mario AH Stars’ y 
muchas sorpresas. Visita www.25horasconmario.com. • 


¡babysittiñg 


íO ACa^N 


Dora la Exploradora nece- 
sita que cuides de Perrito, 
vamos, que te va a tocar 
bañarlo, vestirlo, alimen- 
tarlo y todo lo que haga 
falta para avanzar en esta 
animada aventura, que 2K 
Games nos trae a DS. 


Verás el doble 
de Duke Nukem 


El héroe recupera su nivel de 
acción en «Critical Mass». 


Big Ben ha lanzado un 
pack de juego + máscara 
con tus 5 héroes favori- 
tos, que incorporan viso- 
res 3D ¡No te lo pierdas! 


|or fin volvemos a ver el pelo a este gue- 
rrillero del puro, y esta vez en un juego de 
disparos en tercera persona, a través de 
28 niveles que nos llevan por EEUU, 
Japón, África y Europa. Intentará 
pararle los pies a su enemigo Pro- 
ton, y se encontrará con monto- 
nes de armas, potenciadores y 
jetazos por el camino. Inciu- 
ye varios modos de juego, 
entre ellos un cooperativo 
para dos. Llega el 19 de 
noviembre a DS, lo saca 
Koch Medía. # 


OEI avance será lateral, pero escenarios y 
personajes se verán en unas 3D muy molonas. 
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Primar y 


Lócate Temporal Agen 
mijíing in action. 








www.pegi.info 




Nuevos niveles Dos jugadores a la vez: 

llenos de divertidos retos! Donkey Kong y Diddy Kong 

mmojm m ztb 

Donkey Kong y Diddy Kong han vuelto y están preparados para vivir la 
aventura de su vida. Explora increíbles mundos mientras recoges plátanos, 
'^0,'*. acabas con los villanos y te dedicas a hacer monerías por la selva. Y cuando las 
^ y cosas se pongan serias... ¡demuestra quién es el rey de la jungla! 


Nuevos movimientos 
con el poder del Mando de Wii 


www.donkeykongcountryreturns.es 

® 2010 NINTENDO <*> AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO, i. 2010 NINTENDO 


Nintendo 
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o AwmmAs ¡o: ps 


«Ghost Trick» y (lOkamiden» son 
sus primeras novedades para 2011. 


E n primer lugar, el 14 de enero llegará «Ghost Trick», una 
misteriosa aventura llena de puzies en la que controlare- 
mos a un detective fantasma; lo lanzará Nintendo. 

Por otro lado, el 18 de marzo se estrenará «Okamiden», una 
preciosa aventura de acción que nos pondrá en la piel del Dios 
Sol, un lobezno al que guiaremos mediante un pincel mágico, 
controlado con el puntero. Lo lanza Koch Media. • 


¡Lo nuevo de 
Capcom en DS! 


OOkamiden tiene una puesta en escena muy oriental. 


OGhost Trick te convertirá en un detective sobrenatural. 





O GOLPE A LA PIRATERÍA EN D 


La distribución de las tarjetas de carga 
de videojuegos es un delito. Así de cla- 
ra y contundente ha sido la última sen- 
tencia firme sobre piratería en España. 
Un Juzgado de Palma de Mallorca ha 
condenado a sus responsables a varios 
meses de cárcel. Nintendo ha aplaudido 
esta decisión, a la que nos sumamos 
todos los fans de los videojuegos. 


EN DESARROLLO 

Damos un completo repaso a los juegos que 
están en preparación para Wii, DS o 3DS. 

¡Ojo, dentro de nada, serán unos megahits! 



¡VUELVEN LOS MUTANTES! 



Los X-Men volverán a Wii en 
2011. En «X-Men Destiny» nues- 
tra misión será reclutar a una 
nueva generación de mutantes 
para luchar contra el mal, en un 
desarrollo en el que influirá cada 
decisión que adoptemos. La pre- 
sencia de los X-Men más famo- 
sos, como Lobezno o Cíclope, 
está garantizada. 



¡MIYAMOTO HA HABLADO! 



Miyamoto acaba de anunciar 
que tiene en mente nada menos 
que dos nuevos Mario para 3DS. 
De momento sólo podemos 
decir que uno de ellos seguirá la 
clásica fórmula 2D, y el otro será 
una aventura 3D al estilo «Mario 
64». ¡No vemos el momento de 
echarles el guante! 





Además de «Profesor Layton vs 
Ace Attorney», Level 5 prepa- 
ra otro bombazo para 3DS. Se 
llamará «Time Travellers» y, de 
momento, sólo se ha confirma- 
do que su prota será una adoles- 
cente y que las escenas de vídeo 
tendrán gran importancia en el 
juego. No hay fecha definitiva. 
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Playstation. 


BLÁNDE LA ESPADA. VIVE LA AVENTURA, FOR)A LA IIEYENDA 


Conviértete en el legendario Aragorn 


Combate contra los esbirros de Sauron a pie o a caballo. 


Acción cooperativa a la que los jugadores se pueden 
. sumar (o abandonar) en cualquier momento. 


www.aragornsquest.com/sp 


NINTENDDI 
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Harve 


[OKAMOKE 0:W<i 

¡A cantar 
con U-Sing 2! 

El karaoke más completo de Wii incluye 
35 éxitos^ más todos los descargables. 


tiüfore I love and lea ve you 


OEI nuevo repertorio mezcla hits clásicos y modernos. 


A rtistas como Lady Gaga, Rihanna, Coldplay o David Bis- 
bal se dan cita en la mayor fiesta musical del año, pero 
gracias al servicio online ‘U-Store’, podremos descargar 
nuevas canciones de Mika, Depeche Mode, Nena Daconte 
y muchos más, por 300 Wii Points cada una. Cada mes se 
irán añadiendo nuevos temas, y ya está disponible. • OTambién hay sitio para el musicón de David Guetta. 


Gaga, ooh 

Went youf L«d n 




Los coches más arrolla- 
dores de EA vuelven a 
Wii con una entrega que 
promete superar todos 
los límites de velocidad, 
sin dejar atrás su esencia 
arcade. Nuevos circuitos, 
un multijugador de infar- 
to y más modos que nun- 
ca, a partir del día 18. 


Rinde tu propio homenaje 
al salvaje oeste con este 
juego de acción en pri- 
mera persona para hasta 
cuatro vaqueros, y que 
incluye una réplica del 
famoso rifle Winchester. 
Ya está disponible. 





OSora volverá a ser el prota. 


íOllÍT!lATgÍLA 


¿Preparados 
para soñar? 

Kingdom Hearts Re:coded 
llega a DS el 14 de enero. 


F altan dos meses para vivir la últi- 
ma aventura RPG de Sora, que nos 
sumergirá en el mundo de fantasía 
de los personajes Disney. Esta vez, 
Pepito Grillo y el rey Mickey 
destaparán los secretos de 
un diario, lo que desenca- 
denará un viaje plagado de 
combates, jefes finales y zonas 
por explorar. Un nuevo sistema 
de tablero nos permitirá asignar 
más de 100 tipos de comandos a 
un solo botón. Llegará en enero de 
la mando de Square-Enix. • 


Este mes nos llegan dos ( 
nuevas entregas de este i 
simulador de vida gran- 
jera. En 'Anima! Parade’ 
(para Wii), vas a criar 
animales, y en ‘Sunshine 
Islands’ (DS). harás resur- 
gir unas islas hundidas. 

m 


üiu 


Si te molan los juegos de 
puzies, acción, trivial y 
cartas, en diciembre los 
vas a tener todos en DS. 
Además, podrás subir tus 
records a facebook vía 
Wi-Fi. Lo traerá Warner. 
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GAME 


NINTENDO 


fu especialista en videojuegos 


www.sega.BS 


© SEGA. SEGA, the SEGA logo and SONIC'COLOURS are registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. All Rights Reserved. Trademarks are property oí their respective owners. Nintendo DS and Wii are trademarks of Nintendo. 














No te pierdas el 

VIDEO reportaje en 

HnBBVNEUS.es 


Si ¡avance ESPECIAL! 


Disney 

• w 


Epic Mickey 


El personaje de dibujos más famoso del 
^undó va a vivir en Wii la aventura más 
peligrosa y emocionante de su vida. 


M ickey es un tipo tan amable. 

simpát4e6rTf divertido, que a 
veces nos podemos olvidar de que 
también es un gran héroe. Alguien 
tan valiente y habilidoso que no va 
a tener miedo de viajar ai mundo 
de los dibujos animados olvidados 
y enfrentarse al tirano que lo domi- 
na. Un viaje muy intenso en<el que 
nosotros le acompaSaremos. 

Un toquecitq síQiestro 

«Disney Epic tiene argu- 

mento de gran tintura por un 
accidente miferfl|?as husmea en 
elí laboratorio mago Yenseid 
(sfí el misiín(|dé1a clásica película 
‘Fantasía‘X Micke^crea a un terrible 
ser llamado la Macha Oscura. Este 


personaje escapa al Páramo, 
el lugar donde viven los 
dibujos animados que ya 
nadie recuerda, y escla- 
viza a todos sus habi- 
tantes. Y. para reparar 
su error. Mickey debe 
viajar hasta ese desolado 
lugar y enfrentarse a tan 
terrible enemigo. t 

El Páramo será un 
mundo compuesto poVVí^^^^^ 
intercon0^9as por fases 2D, donde 
Mickey eñCóntrará habitantes que 
le pedirán ayuda, enem igos que le 
^tacarán ^ygilÍJ??ffisTmas plafafor- 
(Jnas. Pero el ratón estará preparado 
para superar esos desafíos: reali- 
zará un potente ataque giratorio O 


f o 









EL PARAMO, el mundo 
del juego, será un lugar 
habitado por dibujos 
animados olvidados. 


La mayor 
aventura 
de Mickey 


Sera un juego épico, con 
saltos, acción, explora- 
ción y la necesidad de 
tomar decisiones que 
afectarán al desarrollo. 


¡UNA PLATAFORMA! 

Sí, en esencia el juego 
será un maravilloso 
plataformas 3D. 


3 

J 


Í 


'1 


} 





OEI gran enemigo del juego será la Mancha Negra, que 
ha esclavizado a los habitantes del Páramo. 


OAIgunos de los vídeos que narran la lucha de Mickey con la 
Mancha tendrán este maravilloso aspecto animado. 


OEI pincel será protagonista del desarrollo. Con él borraremos o pintaremos plataformas o 
enemigos. ¿Un objeto te impide pasar? Borra el suelo para que caiga y luego vuélvelo a pintar. 



En momentos concre- 
tos del juego, habrá que 
tomar una elección; por 
ejemplo, salvar a un per- 
sonaje o recoger un teso- 
ro. Las consecuencias se 
verán después... 



“*1 

En ciertas misiones en las 
que tu meta es encontrar 
un objeto, varios perso- 
najes nos lo solicitarán y 
podremos decidir a quién 
entregárselo. 



Muchas misiones pueden 
resolverse de dos mane- 
ras. Una suele implicar 
usar pintura y otra disol- 
vente, y por lo tanto eso 
también marcará el tipo 
de guardianes que nos 
acompañan (pequeñas 
esferas de luz voladoras 
verdes o azules). 



o 

El mando 
es^mi pincel 
mágico 

^ «Disney Epic Mickey» 
sólo podrá jugarse con 
nunchuk y mando, por- 
que usaremos el pun- 
tero del mando para 
apuntar con el pincel. 
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En este juego Mickey sacará su lado más 

valiente, aventurero y hasta peleón. En seis 

puntos, descubre cómo será en el juego. 

O BOCA: Mickey hablará con multitud de 
personajes que le ofrecerán misiones. 
Podremos aceptarlas o rechazarlas... 

e CEÑO FRUNCIDO: Fiel expresión de su 
actitud: va a enfrentarse a peligros de todo 
tipo, y lo hará como un valiente héroe. 

0 CUERPO: Será^. ide tinta! Al pasar 
al Páramo, quedará convertido en un 
personaje de tinta, como sus habitantes. 

O BRAZO: Pues lo usará... para golpear a 
los malos, o interruptores, ejecutando un 
ataque giro al agitar el mando. 

e PIERNAS: Las va a ejercitar lo suyo, 
porque el juego, en esencia, es un 
plataformas, y saltaremos mucho. 

® PINCEL: La gran herramienta mágica que 
nos permite borrar o pintar personajes y 
objetos... íúsala con sabiduría! 
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¡Son malosr 
peligrosos y 
pringosos! 


Los secuaces de la 
Mancha Negra acosarán 
a Mickey. Para acabar con 
ellos, usaremos pintura... 
o disolvente. 


m 




LA PINTURA hará que 
estos malos se pongan 
de nuestro lado. El 
disolvente los hará 
desaparacer. 


ADIVINO es el nombre 
de este tipo de bichos. 
Intentarán golpearte y 
además llamarán a más 
de los suyos. 








estarán enlazadas por niveles 
de plataformas 2D a los que 
entraremos por estas pantallas 





■>, V / .. 

l\ I 




OHabrá muchos secretos, y para llegar a ellos tendremos 
que explorar en busca de zonas ocultas y pensar un poco. 


Olas plataformas móviles que se activarán o desactivarán 
cuando las pintemos serán abundantes. 







¡A» íue nuestra primera gran Feria! 




L as miras de esta primera edición 
de GameFest eran muy ambicio- 
sas, pero a la vista de los resultados 
se superaron con creces: asistieron 
casi todas las compañías del sector, 
que mostraron sus juegos en stands 
espectaculares; la participación del 
público fue masiva; se acreditaron más 
de 500 medios de comunicación. ¿Qué 
más se puede pedir? Continuidad. 




^ Lo que más nos gustó 


•El espectacular 
montaje de los 
stands. Se lo toma- 
ron muy en serio. 

•Los juegos de baile, 
sobre todo Michael 
Jackson. 

•La tableta uDraw. 


•El stand de 
Nintendo, con Art 
Academy... y un 
Zelda de Wii jugable. 

•Los concursos de 
Pictionary y sus 
geniales premios. 

•Disfraces y cosplay. 






^Las estrellas de la WWt 
también se dejaron manejar. 


OuDraw es 

esta tableta 
para Wii que 
permite dibujar, 
jugar... 


Y para 2011... 

Tras estos resultados, por qué no pedir 
una nueva edición con más noveda- 
des, concursos, premios... Estaba 
claro que hacía falta un lugar donde 
se encontrara la industria española 
del videojuego. Así que, nos vemos el 
año que viene, ¿no? Pero de 
momento, nos quedamos 
con lo mejor que 
en la de 2010... 


OTHQ 

PRESENTÓ EN PRIMICIA 


^Lo que menos 


•En algunos pues- 
tos de juego, más 
colas de las que nos 
habría gustado. 

•No estaban todas 
las versiones de 
juegos para Wii. 


•No llegó la 3DS, una 
pena, habría impre- 
sionado al público. 
•Faltó algún estreno 
más para 2011. 

•No nos tocó nada en 
ningún concurso... 


UDRAW. Una “tableta" que se 
conecta a Wii y es compatible con 
diferentes juegos y utilidades con los 
que sacarás tu lado más artístico o 
competirás en divertidísimos juegos. 
Llega en 2011 y te va a sorprender. 


I 


O Pictionary 

I para «uDraw» 
! fue uno de los 
juegos más 
i solicitados. 
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NINTENDO 

«ART ACADEMY» Y TU VIDEO DE MARIO’ 

acapararon el stand de la Gran N. Pero su 
abarrotado aspecto también estaba motivado 
por la presencia de éxitos como «Wii Party», 
«Epic Mickey» o «GoldenEye 007», y pelotazos 
como el esperado «Zelda Skyward Sword». 



1 



OEI stand 

de Nintendo 
presentó este 
abarrotado 
aspecto. 


OArt 

Academy 

enseñó a 
dibujar a un 
buen número 
de visitantes. 


;.^SEGA 

SONIC ES EL HÉROE. Los chicos de Sega mostraron 
todo el catálogo del erizo, empezando por el nuevo 
‘Colours’, que es un puntazo, seguido por las carreras 
de ‘All Stars Racing' o la competición desenfrenada 
de ‘Mario y Sonic en los JJ.OO.’. 



O Sonic fue el 
protagonista. 
En especial, el 
nuevo ‘Colours’ 
para Wii y DS. 







EA GAMES 




OMonopoly 
Streets y Sims 

3 se podían 
probar desde... 
estos cojines. 


UN POCO DE TODO, desde ‘NFS’ a «Monopoly 
Streets» pasando por los ‘Sims’, «FIFA 11», «EA 
Sports Active 2» o el cañero ‘Rockband’. El 
despliegue de EA nos dejó satisfechos por la 
variedad de títulos y por su calidad, claro. 


NFS lucía 
cochazo y 
fuerzas de la 
ley. ¡Que me 
detengan! 


OFIFAU contó con los mejores 
fans dispuestos a ganarlo todo. 


ORockband 3 congregó a los más habilidosos. 


UBISOFT 


EL STAND MAS MOVIDO fue el de Ubisoft. Sus nuevas propuestas 
de baile, «Just Dance 2» y «Michael Jackson Experience», le dieron 
ritmo al GameFest. Y un poco de sudor, claro. Como sudaron los 
Rabbids intentando volver de sus viajes en el tiempo... 


BATMAN, HARRY POTTER, ARAGORN, en la vida de la compañía 
Warner Int. el día a día es cosa de héroes, como los protagonistas 
de los juegos que pudimos probar en su stand. Se “personaron” 
Batman y su colega, pero nos faltó un Potter en formato Lego... 

Scooby Doo 

se personaron 
en la para 
deleite de 


O Just 
Dance 2 en 

movimiento 
era todo un 
derroche de 
energía. 


PES 2011, FAMOSAS Y GORMITIS. Fútbol del bueno y la versión 
jugable de la serie de la tele que más pega entre los más jóvenes, 
El stand de Konami fue de los más buscados. Claro que por allí 
estaba Cristina Pedroche, la reportera de * ' 


Se lo que hicisteis’ 


CLos Gormiti 

captaron la 
atención del 
público más 
joven. 


O Los Rabbids y su nueva locura se 
ganaron a todos los públicos. 


Cristina Pedroche hizo 
de madrina de PES2011. 


CMcnett 


nBsrotc 
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LO QUE VAS A VER... 


Las últimas 
pantallas e 
imágenes 


Su per Test 
Donkey Kong 


Cronología 

Los 
de 


Responde sus preguntas 
para saber hasta qué 
punto conoces la saga... o 
si eres de la familia Kong. 


□e 

Todos los títulos del 
carismático gorila. 


Y los todos los datos sobre 
el plataformas más mono. 









Aventura en la 
isla de Donkey 


El juego es plataformas 2D 
puro y duro, en el que recorre- 
mos los preciosos escenarios 
naturales de la Isla Donkey. 


OJugaremos con el mando en horizontal y sin nunchuk, como CEI juego tendrá secretos a montones. Cada nivel oculta varias 


en «New Super Mario Bros. Wii». ¡El control será sublime! 


piezas de puzie y las letras de la palabra “kong". 


fflTiBO PLATAFORMAS ¡ 0 ] Estreno 3 de diciembre 


El pelotazo de los Kong 

Donkey Kong 

Hay un héroe plataformero capaz de rivalizar con Mario. Se 
llama Donkey y el mes que viene le desafiará con un juegazo. 


Country 
Returns 



F ue en el pasado E3 cuando 
Nintendo sorprendió a todos 
anunciando «Donkey Kong Country 
Returns», nueva entrega de la mítica 
saga de Super Nintendo en la que el 
gran mono alcanzó su mayor momen- 
to de gloria. Y el 3 de diciembre, ape- 
nas 6 meses después del anuncio, 
llegará a las tiendas. Nosotros ya lo 
hemos probado y os aseguramos 


que sus creadores, Retro Studios 
(el equipo de desarrollo americano 
responsable de la saga «Metroid 
Prime») han creado un plataformas 
2D con toda la esencia del original... 
y toneladas de diversión. 

¡No queda ni un plátano! 

El espíritu desenfadado del juego se 
nota desde la escena de vídeo inicial. 


Del volcán de la Isla Donkey surgen 
unos extraños tótems voladores 
que hipnotizan a todos los anima- 
les y les ordenan robar la reserva 
de plátanos del gorila. Nada puede 
molestar más a Donkey, que se lanza 
a recorrer las ocho grandes zonas 
(mundos) de la isla, cada uno con 
varias fases repletas de plataformas, 
para recuperar hasta el último O 
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OSi jugamos en solitario y cogemos a Diddy, se subirá encima nuestro y 
ganaremos dos corazones de vida. A dobles, cada jugador manejará a un mono. 


O de sus plátanos. Para ello con- 
tará con todas las habilidades 
que necesita un héroe platafor- 
mero... y unas cuantas más. 

La primera sorpresa será que 
no necesitaremos nunchuk para 
jugar: cogeremos el mando en 
vertical y nos desplazaremos 
con la cruceta. Con el botón 2 
saltaremos, con el 1 correremos 
y agarraremos barriles (ianda, 
tan fácil como en «New Super 
Mario Bros. Wii»!). Pero eso no 
es todo: si agitamos el mando, 
Donkey golpeará el suelo con 


sus palmas, una manera per- 
fecta de acabar con los malos... 
igual que saltar sobre ellos, 
cosa que además podremos 
hacer cayendo con el trasero 
para aplastar a los más duros 
o destruir zonas del suelo que 
ocultan secretos... 

La agilidad de un mono 

El control, ya os lo adelantamos, 
nos ha dejado con la boca abier- 
ta. Es superpreciso y, sin que nos 
demos cuenta, nos moveremos 
muy, muy deprisa, porque O 




¡Quiero 
mis Ítems! jC 

Más que en ningún otro plataformas, 
en «DKC Returns» hay montones de 
Ítems por recoger: globos que dan 
una vida^ monedas para comprar 
cosas, piezas de puzie secretas... y 
eso por no hablar de vehículos como 
la vagoneta o los barriles-cañón... 

Globo 


Barril 


Pieza . 
de puzie 


ataño 


P 


Vagoneta 


Plátanos 


2 < 




Ya Darwín dijo que el hombre descendía de los primates pero, 
¿cuánto queda de mono en ti? Descúbrelo demostrando tus 
conocimientos sobre la historia de Do ^ 


Tu mejor amigo es 

S un chimpaiusey tie-,V 

nes una reserva de " 
plátanos... ieres el 
mismísimo Donkeyl ' 


Te cBiaron unos 
^ gorilas y sales por ^ 
ahí de marcha con 
una mona llamada ' 
Chita. 


con los pies y te 

gusta despiojar a la ^ 
gente. Sí ves 
un barril, te metes 
dentr'x V 


;Su nietoj 


Bi$és un poca 
N peludo, como sue- 
len recalcar en tu 
clase. Pero, por lo 
demás, una persona. 


En un bajo relie* 
ve de la pirámi- 
de de Guiza. 


Eres un comptelÉ 
^ y civilizado ser 

humano. Y no tienes 
's ni idea del universo 
de Donkey Kong. 


[ Ppnkey 

K^^a 


DanceiPa nce] 

Donke^^H 


ozonas en vagoneta, niveles que recorremos de barril- 
cañón en barril-cañón... habrá fases de mecánicas variadas. 


O Desde el fondo del escenario llegarán peligros... Y. en ocasiones, 
Donkey saltará a este segundo plano para seguir avanzado por él. 


¿Quién era 
la chica a la 
que Donkey 
raptó en su 
orimer 







Mario Vs Donkey 

GB Ad vanee 

Donkey Konga 

GameCube 


1982 1983 


Donkey Kong 

Arcade - NES 


Donkey Kong Jr. 

Arcade - NES 


El 

de Nintendo 


1999 


2005 


Donk^ Kong nació junto a Mario en 
1981. En la recreativa «Donkey Kong», 
el mono raptaba a Pauline, y Mario 
corría a rescatarla. Después llegó 
«Donkey Kong Jr.», recreativa protago- 
nizada por el niip de Donkey. Y, desde 
«Donkey Kong Country», el prota de 
los iuegos y actual Donkey es el nieto 
del Donkey original. Estos son todos 
los títulos de esta simiesca familia. 


Donkey Kong 

Game Boy 

Donkey Kong Country 

Super Nintendo 


i 


1996 


DK Country 3 DK Land 3 

Super Nintendo Game Boy 

DK Land 2 

Game Boy 


si; 


1995 


1997 


DK Country 2 

Super Nintendo 

DK Und 

Game Boy 


i Donkey Kong 64 

Nintendo 64 


2007 


2G0E 

DK Jungle Beat GameCube 
DK King of Swing GB Advance 
Donkey Konga 2 GameCube 
Donkey Konga 3 GC (Japón) 


r, Mano vs. DK 2 La 
Ü Marcha de los Minis 

' Nintendo DS 


Mario vs. DK 
3 Los Minis 
marchan 
de nuevo 

DSiWare 


DK Barrel Blast Wii 
DK Jungle Climber DS 


O nos saldrá de manera natural. Y 
la cosa mejorará en cuanto lance- 
mos el primer barril y de él salga... 
¡Diddy! El chimpancé se subirá 
a nuestra espalda y ganaremos 
habilidades que, de momento, 
son secretas. ¿Alguien ha dicho 
secretos? Pues en esta aventura 


no sólo habrá saltos, carreras en 
vagoneta o barriles-cañón que nos 
lanzarán por los aires, sino tam- 
bién cientos de secretos. 

El gorila explorador 

Cada nivel ocultará las letras de la 
palabra KONG y un número varia- 


ble de piezas de puzie con las que 
desbloquearemos extras. Y tam- 
bién monedas-plátano con las que 
comprar ventajas en la tienda de 
Cranky (el Donkey Kong original,/' 
abuelo del actual Donkey) como 
vidas, o un loro que buscará las 
piezas de puzie, o una llave para 


abrir caminos secretos. «DKC 
Returns» será largo, profundo, 
apasionante... Y, ¿sabes que un 
segundo jugador podrá unirse a 
nosotros manejando a Diddy? ¡Te 
contaremos cada detalle de este 
modo,, y de todo el juego, en el 
análisis del mes que viene! O 
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175 VIDEOJUEGOS A EXANEH 

Bob Esponja 
Ben 10 
Bakugan 

Gormiti^^^PV^l|P 

iy müch?s 


en la compra 
de Juegos 








rn Sonic Colours 

pF EL ERIZO BATE TODOS LOS 
^ RECORDS de velocidad, acción, 
dinamismo y jugabilidad. Vamos, que 
es el mejor Sonic que ha pasado por la 
Wii. Leéio tú mismo en la review. 


Rabbids 


Regreso al pasado 

UNA NUEVA FIESTA de 

minijuegos con los divertidos 
Rabbids de protagonistas. Y un 
argumento loco, loco, loco. 


J Super 
^ Scribblenauts 

ESCRIBE LA PALABRA 

y aparecerá el objeto. 
Piénsalo bien, porque 
debe ser un objeto útil 
para superar la fase... 


^ GoldenEye 

EL MEJOR ARCADE 
DE BOND se rees- 
trena en Wii con un 
multijugador fascinante, 
entre otras cosas. 


'¡t>'*SCORE 

00083520 


CÓMO PUNTUAMOS 


Puntuamos los siguientes cuatro parámetros, utilizando un sistema de estrellas que varía 
entre O y 4. La puntuación final sí es numérica y responde al criterio de la redacción. 


En diciembre... 


■ Gráficos. El aspecto visual del juego. 
Valoramos la puesta en escena, el diseño y 
la creatividad de las imágenes. 

» Diversión. ¿Te lo pasas bien con este juego?, 
¿cómo de bien?, ¿quizá genial? Pues eso es lo 
que encontrarás puntuado aquí. 


» Multijugador. Cada vez los juegos son 
más "sociales”. Y eso es lo que pretendemos 
valorar: ¿sirve para una fiesta entre amigos?, 
¿garantiza piques y duelos sin límite? 

• Duración. Hay muchos o pocos niveles, 
modos de juego, ítems, personajes... 


le.c!í!'S2 


p. 

calificación 


LENGUAJE SOEZ 


T 


DISCRIMINACIÓN 


Los iconos de DS 


Los iconos DS en rojo indican que el juego utiliza esas 
funciones. De lo contrario aparecen en color gris. 


a 

D 


cS 


PANTALUt DOBLE PANTALLA TÁCTIL WIRELESS 


® iiriiÉí 

MICRÓFONO ONLINE 



EL NUMERO DEL ANO tiene un buen 

montón de grandes [y esperadas] novedades... 


Wii 

Sonic Colours 30 

GoldenEye 34 

Rabbids Regreso al pasado 38 

Carnival Nuevos juegos de Feria..42 
WWE Smackdown vs Raw 2011 ....44 

Star Wars Poder de la fuerza II 46 

Shaun White Skateboarding 48 

NBA2K11 50 


MySims Skyheroes 52 

NINTENDO DS 

Super Scribblenauts 54 

LosSims3 56 

Batman El increíble Batman 58 


NOTA DE LA REDACCIÓN. Ten en cuenta que los precios que mostramos en las novedades y Guía de Compras 
son aproximados, y pueden variar de una tienda a otra. Si quieres alternativas, pregunta en varias tiendas. 











Novedades 




RECORD! 


O Tipo de jueg o: 

BS5SS9 

o Compañía: 
o Jugadores: 


Dela2 


Sonic Golours 

ííhf^iftülsírciiiíi 


O Idioma: 

■MStBS] 

O Precio: ■ * •* 


Srizo ... y va muy rápido! 


<rs- "V 


' V Lanzamiento 




I K1I • I I 






FUNCIONES 
DEL MANDO 









o 



ORobotnik ha raptado a los Wisps y Sonic recorre un parque de atracciones 
futurista para liberarlos... antes de alcanzar la meta de cada nivel. 


OTodos los escenarios mezclan zonas 2D y 3D. En las primeras domina el 
plataformeo puro y duro, y en las 3D manda la velocidad de vértigo. 




0000 


E elijo? * 

Los niveles son nfiuy 
verticales, con muchos 
caminos a varias alturas 


00005500 






toUrE*- ‘grindar’. 

loopings*, resoltes 
que nos impulsan... 
podemos atravesar los 
niveles corno un rayo. 


El camino del 
superhéroe 

El parque de atracciones de 
Robotnik encierra los niveles 
con más caminos y secre- 
I tos a los que el erizo se ha 
í enfrentado en su carrera. 


D esde el lanzamiento de Wii, Sonic ha sido 
un incondicional aliado de nuestra conso- 
la. Además de sus piques olímpicos con Mario, 
hasta la fecha había protagonizado tres aven- 
turas exclusivas que nos dejaron buen sabor 
de boca... ¡pero eso no fue nada! Casi parecen 
un entrenamiento para el que es su gran juego 
de la última década, un título que recupera el 
componente plataformero de sus aventuras 
más clásicas y lo renueva con la aparición de 
unos Increíbles personajes... ¡los wisps! 

Poderes del espacio exterior 

Si sigues nuestras revista todos los meses, 
seguro que ya te sabes el argumento: Robotnik 
ha creado un parque de atracciones en el 
espacio... que en realidad es una trampa para 
atrapar a los wisps, una raza de pequeños 
alienígenas voladores de increíbles poderes. 
Como héroe que es, Sonic se lanza a liberarlos, 
y para ello tiene que recorrer los diversos nive- 


les de ocho mundos de fantasía: una fábrica de 
chucherías, un acuario gigante, un casino... En 
todos, nuestro objetivo será llegar a la meta 
al final del nivel (como en los Sonic de toda 
la vida). Y podremos hacerlo a toda velocidad, 
porque Sonic corre que se (as pela y, además, 
los niveles Intercalan sin pausa secciones en 
dos y tres dimensiones llenas de pistas, resor- 
tes y ‘loopings’. 

Además, correr y saltar es un placer gracias 
al magnífico control basado en los botones, 
tanto si jugamos con nunchuk y mando como 
si usamos el mando clásico o el de GameCube 
(aunque estas dos últimas opciones nos gus- 
tan más, ya que resulta más cómodo pulsar 
todos los botones). Sonic salta, se desliza o 
‘grinda* con una facilidad pasmosa... como en 
sus mejores juegos, vamos. Pero además, en 
esta ocasión cuenta con la ayuda de los wisps 
de colores, criaturas que, durante unos segun- 
dos, nos otorgan nuevos poderes. Y menudas O 


El erizo azul da una 
lección de acrobacia 

Sega ha dotado a su estrella de más habi- 
lidades que nunca. Desde las más básicas, 
como el doble salto, a otras muchas más 
sofisticadas: el superimpulso, que aumen- 
ta su velocidad de carrera, la capacidad de 
rebotar contra las paredes o de deslizarse 
sin dejar de correr... Y poderosos ataques 
como el que le permite saltar y golpear 
el suelo al caer con enorme fuerza, o el 
imprescindible Spin Dash, que no sólo nos 
sirve para lanzarnos contra los enemigos y 
acabar con ellos, sino también para saltar 
rápidamente entre plataformas o enemi- 
gos, y sortear así abismos. 



OEI ataque Spin Dash nos permite lanzamos 
directamente contra un enemigo. 



CSonic derrapa o se desliza sin dejar de 
correr para pasar por recovecos estrechos. 
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Novedades 



OAIgunos enemigos serán gigantescos, como los jefes de final de nivel. Pero 
también nos sorprenderán malos enormes en mitad de algún nivel. 



OAI acabar cada mundo vemos escenas de vídeo muy chulas, que muestran los 
intentos de Robotnik por conquistar el mundo... y los de Sonic por detenerle. 


Los aliens de colores 
entran en acción 

La gran aportación de este juego al univer- 
so de Sonic son los \A/isps. Estos pequeños 
aliens voladores han sido atrapados por 
Robotnik y, si rompemos las urnas que 
los contienen, llenamos nuestra barra de 
impulso. Además, están los siete wisps de 
colores, que transforman a Sonic durante 
unos segundos y le dan nuevas capacida- 
des para recorrer los escenarios: pegarnos 
a las paredes, flotar, salir disparados como 
un cohete, rebotar en espejos convertidos 
en un rayo láser... Sólo podemos llevar uno 
a la vez. para activarlo en el punto del nivel 
que mejor nos parezca. 




OAunque en las zonas 2D la cámara nos ofrece vistas lejanas, en los momentos 3D se acerca. Y también 
gira para mostrar la mejor toma en los saltos más espectaculares y peligrosos, o en los giros de la pista. 



O transformaciones: igual nos con- 
vertirmos en un cohete que 
sale disparado hacia arriba, 
que en una nave flotante, un 
taladro que atraviesa el suelo, 
una esfera con pinchos capaz 
de desplazarse por muros y 
techos... Son siete transfor- 
maciones que nos otorgan 
nuevas maneras de des- 
plazarnos. A medida 
que superamos 
niveles vamos 
accediendo a 
distintos wisps, 
y todos consiguen 
sorprendernos con nuevas 
formas de jugar que hacen 
que cada mundo resulte úni- 
co. Pero lo mejor es que, una 
vez liberamos a un wisp de un 
color, aparecerá también en 
algunos de los niveles ya 


OLos wisps normales llenan un tercio de 
nuestra barra de impulso al liberarlos. 


OLos de colores nos dan poderes 
increíbles durante unos segundos. 


OVolver a niveles anteriores para 
probar nuevos wisps es un placer. 


superados para que podamos recorrerlos de 
otra manera. Y esta es la gran baza del juego: 
si vamos sólo "a pasárnoslo”, lo conseguiremos 
en poco más de 12 horas. Pero entonces nos 
perderemos lo mejor: descubrir los muchos 
secretos que encierra cada escenario. 

Mejorando tu marca 

Tras alcanzar la meta del nivel, se valora el 
número de anillos recogidos, el tiempo empleado 
y acciones como “grindar” sobre raíles o aca- 
bar con muchos enemigos seguidos. Y, para 
lograr buenas puntuaciones, es imprescindible 
explorar y descubrir la multitud de caminos, 
recovecos y secretos que guarda cada zona. 
Vale, recorrerlos implicará riesgos como atra- 
vesar peligrosas zonas de plataformas. Pero 
el placer de superar los niveles cada vez mejor 
te incita a jugar y jugar y jugar... 

Además de todo esto, es muy espectacular e 
incluye niveles especiales para dos jugadores. 
Lo dicho, el mejor Sonic en mucho tiempo... y, 
desde ya, uno de los grandes de Wii. • 
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dHay cinco estrellas ocultas en cada nivel, y al 
conseguirlas desbloqueamos niveles multijugador. 


OLos wisps son increíbles. Un ejemplo: con el wisp 
láser cubrimos grandes distancias en un segundo. 



OCada mundo del juego es distinto. Por ejemplo, 
Aquarium Park tiene muchas zonas submarinas. 



¡Los 

botones 

mandan! 

k Si juego con nun- 
a chuk y mando, 

M uso el stick para 
W moverme y los 
f botones para sal- 
tar, liberar el supe- 
rimpulso, derrapar 
o activar los wisps... 
Pero me gusta más 
el mando clásico, 
porque tengo todos 
los botones a mano. 


Dos erizos son 
mejor que uno 

Los desbloqueamos en el 
modo normal: niveles en los 
que manejamos un Sonic 
robótico y que podemos 
jugar en solitario o a dobles. 


O Las Puntuaciones 


Puntuando 
hasta el final 

Uno de los grandes atrac- 
tivos del juego es repetir 
sus niveles hasta hallar la 
forma perfecta de reco- 
rrerlos y conseguir grandes 
puntuaciones. ¡Incluso en 
la pantalla de puntuación, 
seguimos manejando a 
Sonic para golpearlo todo 
y seguir puntuando! 


O Gráficos ★★★á 

Desbordan imaqinación y color, 
y encima el brillante uso de la 
cámara añade espectáculo. 

O Diversión ★★★á 

Los escenarios están tan bien 
diseñados, y los wisps molan 
tanto, que no pararás de jugar. 

O Multijugador 

Los niveles para dos jugadores 
ofrecen una experiencia cooperati- 
va divertida y refrescante. 

O Duración kkkk 

Si vas a acabarlo, igual sólo 12 
horas. Pero si quieres explorar, 
multiplica por tres fácilmente. 


^Niveles de f^Si lo juegas 
genial diseño Vt^sólo para 
k poderes de los acabar los nive- 
wisps = ¡explorar les, puede pare- 
es divertídismo certe (falsamen- 
en este juego! te) corto. 


Es nuevo, es clásico... 
¡Íes el mejor Sonic!! 

Las leyendas se hacen a golpe 
de buenos juegos. . como este. 
Sonic vuelve a las plataformas 
puras con un juego brillante, de 
niveles profundos y con poderes 
que desbordan imaginación. Un 
juegazo a la altura del mito 


Menos que. 


Sonic y el Caballero... Mario Galaxy 2 


OA medida que avanzamos, afrontamos 
zonas de plataformas más difíciles. 


OEI superimpulso nos permite aumentar 
nuestra velocidad... y arrasar con todo. 


GOMPÍTES, porque cada 
erizo tienfeíSU propio 
contador de anillos y el 
pique está; asegurado. 


porque 

al usar cada uno un 
vyisp se combinan sus - 
poderes... y arrasas con 
todos los malos. 


Valoraciones 


Nuestra opinión 


Puntuación Rnal 


NS 217 NINTENDO ACCIÓN ^ 
















w 


OUpodeju^o: 
O Compañía: 


Activision 


$ Jugadores: , : ¿ 

o Idioma: 


Textos en castellano 


Voces en castellano 


O Precio: 


O Lanzamiento: 




FUNCIONES 
DEL MANDO 


NUNCHUK PUNTERO VIBRACION 


GoldenEye 007 

El clásico "shooter' se moderniza con unos gráficos 
de escándalo y el multijugador más profundo de Wii. 


Sin embargo, sus cuatro niveles de dificultad la 
hacen muy variada y rejugable, gracias a los 
objetivos secundarios (descarga un plan de vue- 
lo, destruye helicópteros con misiles, etc.), que 
nos animan a explorar todo tipo de ambientes, 
desde un club nocturno de Barcelona hasta las 
montañas nevadas de Severnaya, pasando por 
un portaaviones en Dubai. 

Un espía a la orden del día 

La acción en primera persona alcanza altísi- 
mas cotas de intensidad, pero también se 
han reforzado los momentos de infiltración y 
sigilo, más presentes que nunca. Aquí entran 
en juego las nuevas llaves para reducir a los 
enemigos a golpe de nunchuk, el silenciador 
para disparar con precisión o el rifle francoti- 
rador con visión térmica. ¿Y qué habrá sido 
de nuestro reloj multiusos? Pues se ha con- 
vertido en un sofisticado teléfono móvil con 
el que hacer fotos, piratear puntos Wi-Fi (ino 
hagáis esto en casa!) o identificar personas por 
reconocimiento facial. Además, ahora la vida 
se recupera sola, aunque también puedesO 


O ue levanten la mano quienes recuerden 
aquellas tardes de tiros a pantalla partida 
con los amigos, en torno a «GoldenEye» de N64. 
Y ahora, que levanten la otra los que pensaban 
que era Imposible crear un remake a la altura 
del original. Pues así, con las manos arriba y 
rendidos cual enemigo ruso, nos ha vuelto 
a pillar el agente 007 trece años después. 
Y eso sólo pasa cuando una compañía 
como Activision se esfuerza al máximo 
para adaptar la esencia de un clásico 
a la modernidad del presente. 

¡Parece otro, señor Bond! 

Como ya sabéis, el lavado de cara ha 
empezado por sustituir a Pierce Brosnan 
por Daniel Craig, al que nos acostumbramos 
enseguida. Aunque el modo campaña empieza 
en un nivel tan reconocible como la presa de 
Byelomorye, la gran mayoría de situaciones, 
personajes y entornos que nos esperan a partir 
de aquí, son totalmente inéditos. El resultado 
es una aventura impactante y más cinemato- 
ráfica que nunca, aunque bastante más corta. 




ONLINE 


SENSOR 


ALTAVOZ 


MOVIMIENTO 
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EL RESURGIR DE UN MITO 









Olas fases en vehículos te ponen a disparar desde OAgáchate y acércate despacio a ese centinela; así OEI nunchuk sirve para aplicar llaves, y si lo inclinas, 

camiones, motos o tanques en marcha, y son la caña, evitarás que te pille 'in fraganti’ y pida refuerzos. podrás asomarte para apuntar mientras te proteges. 



^ 

Estás jugando 
con fuego... 

James cuenta con un arsenal 
de 25 armas, que incluyen 
su inseparable pistola P99, 
metralletas, rifles con láser, 
minas... o sus propios puños. 


ha sido reemplazada 
por la recuperación 
a^tomátiGa. Ponte a 
salvo... iy mejórate! 


í -ÍÉ QUEDAS sin balas. : 
í sacude el nunchuk para 
' dejar KO a tu rival, o dale 
ven la jeta con tu arma. 






7't'r 


■la .y 




\ ’ -V 

Mil M 



Otos modelos humanos son de lo mejorcito que se ha 
visto en Wii... ah, y hablan en perfectísimo castellano. 



Bond vuelve a 
su época dorada 

Esta reluciente versión del 
mando clásico Pro. que se 
incluye junto al juego en un 
pack, nos permite utilizar 
ambos sticks para avanzar 
y apuntar simultáneamente, 
mientras disparamos con los 
gatillos laterales. Un lujo para 
jugones de toda la vida. 


fi/iM niiEve elev a J 
ir^rmníaorigin ja-- 

o la potencia té gni^ 
la accígn Hiodenia 


Cuatro son multitudr y 
ocho... un despiporre 

La gran baza del multijugador son los 
modificadores, que varían la partida de 
muy diversas maneras: tiros a la cabeza, 
sólo cuerpo a cuerpo (sin armas), jugado- 
res que explotan al tocarlos, granadas de 
goma (rebotan como locas), modo Nick 
Nack (jugadores diminutos), invisibilidad... 
Incluso podemos llevar nuestras armas, 
bombas y artilugios favoritos al oniine. 


«IK 

i- rvy 





OEI radar circular vuelve a ser el aliado 
perfecto para localizar a nuestros oponentes. 



OEI modo ‘Héroes’ permite crear equipos 
asistidos por sendos líderes de cada facción. 



OEn el modo ‘GoldenEye’ hay que controlar 
las terminales para destruir la base enemiga. 
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Novedades 


O 



Valoraciones 


Nuestra ooinión 


Puntuación Rnal 


¡Un estilo 
¡rompedor! 

Los escenarios están llenos 
de elementos destruibles, 
lo que añade realismo y un 
toque estratégico al desarro- 
[lio. ¡No dispares al tuntún! 


OPuedes llevar tres armas contigo, y si juegas con Wii 
Zapper, basta con moverlo hacia abajo para recargar. 


OCon el teléfono móvil tomas fotografías y las envías 
al MI6. A saber qué andarán tramando esos científicos... 


Oponer a prueba tu destreza en el desa- 
fiante ‘007 Clásico’, con la barra de vida 
y los botiquines tradicionales. 

Puntería a gusto de todos 

Otro de sus puntos fuertes es la oferta 
de controles. Los veteranos disponen 
del mando clásico (o de GameCube), 
aunque la máxima precisión se alcan- 
za con el tándem mando y nunchuk, 


Y en Online: conflicto clásico, en equipo, 
captura la caja negra.... 

En total, 17 modos en los que contro- 
lar a personajes tan conocidos como 
Scaramanga, Tiburón o el Barón de 
Samedi. Y para colmo, la rapidez de la 
acción, el realismo de las animaciones 
y los múltiples detalles gráficos, como 
los efectos climáticos, se mantienen 
en las partidas mundiales, a pesar de 


,Sii inas_ 



[uiao 1 

rfg Wii. awm 

geno i 


O Las Puntuaciones 


O Gráficos ★★★★ 

Lluvia, nieve, texturas, explosio- 
nes, enemigos y animaciones de 
gran calidad, a pesar de la niebla. 


l ll.lJ.IJIJUlll.l.lj. 


Ca 


iversion 


★★★★ 


fe^La puesta en 
'^escena, de 
película. La can- 
tidad de modos 
y controles. El 
genial doblaje. 


La fluidez se 
resiente en 
ciertas batallas. 
La campaña se 
hace corta. No 
usa Wii Speak. 


El control es impecable y la his- 
toria se disfruta muchísimo, pero 
jugar con amigos es una pasada. 

OMultijugador ★★★★ 

Insuperable. A las clásicas partidas 
a 4 pantallas, súmale 17 modos 
'multi* y las infinitas horas Online. 

O Duración ★★★ 

La historia no supera las 9 horas, 
pero para eso tenemos todos los 
extras, misiones y modificadores. 


Brillante fusión entre 
pasado y presente 

Sólo Activision se ha atrevido a 
reinterpretar un título del calibre 
de «GoldenEye» y adaptarlo a las 
exigencias de hoy Y encima, les 
ha salido el mejor ’shooter' de 
Wii No revolucionará el género, 
pero nos tendrá meses jugando. 




ESTAS VALLAS se rompen 
con facilidad, así que 
piénsatelo bien antes 
de usarlas para cubrirte. 


Cuestión de 
experiencia 

La grandeza de las 
partidas oniine queda 
demostrada en modos 
como 'Pistola de oro’. 
Además de abatir a 
nuestros rivales de un 
solo tiro, acumulamos 
puntos de experiencia 
con los que desblo- 
quear nuevos modos, 
personajes y opciones 
para el multijugador. 


LOS CAMIONES y los 
barriles están llenos 
de combustible. 
Dispara sobre ellos y 
verás qué festival... 


sin olvidar el eficaz Wii Zapper. Todos 
ellos son personalizadles hasta el míni- 
mo detalle, y esta libertad se extiende 
al glorioso multijugador local, a través 
de los nuevos modificadores: paintball, 
radares ocultos, granadas adhesivas... 


algunas ralentizaciones puntuales. 

Con todo, «GoldenEye» ofrece un 
cóctel explosivo y magistralmente equi- 
librado, que va a contentar a todos los 
fans de la acción, ya sean nostálgicos o 
recién licenciados para matar. • 
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i| immd o descubrir* 


• Crea hi propio abatan 

• Un mundo inmeiaso para ^ríir apasionantes 
aventuras. 

• ResueVOe los enigmas ^ desafíos de Naraba* 

• Horas de diversión en tu PC o Nintendo DS 

• Llégate tu personaje de un juego a otro. 




Ideat para niños de 5 a 9 años. 

Material de refuerzo escotar adaptado at 
currícuto español. 

' El contenido educativo se adapta 
automáticamente a ta edad det jugador. 

' El regato idóneo para estas Navidades. 
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Sólo 29,95€ 
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Novedades 


C Tipo de juego: 
o Compañía: 


Ubisoft 


O Jugadores: 
o Idioma: 


Dela4 (4 Online) 


Textos en casteüano 
Voces ambiental^ 


O Precio: 


50,95 € 


O Lanzamiento: 


Ya disponible 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


consola o jugado Online) recorres las 5 salas del 
museo, que engloban los 5 tipos de minijuegos: 
plataformas, carreras a pie, disparos, vuelo y 
minijuegos para Wii MotionPlus. 

Cada estilo de juego se controla de mane- 
ra diferente: por ejemplo, en las pruebas de 
plataformas desplazamos a nuestro Rabbid 
con el stick del nunchuk y saltamos con el 
botón A, como haríamos en cualquier juego de 
saltos: en las de vuelo se usa la detección de 
movimiento e inclinamos mando y nunchuk 
como si fueran alas para girar; o, por ejemplo, 
en las de disparos basta con mover el punto 
de mira con el mando y usar los botones para 
disparar. Eso sí. todas tienen en común que el 
control responde de forma precisa y, sobre 
todo, que tienen su “miga”: son pruebas más 
largas y menos simples de lo habitual en los 
“party games”, con diversas fases, etapas o 
escenarios. Incluso entre pruebas de la misma 
clase hay grandes diferencias: por ejemplo, O 


E l año pasado, los Rabbids coquetearon con 
las plataformas en el divertido «Rabbids Mi 
Caaasa!!!». Pero se ve que no acabaron de sen- 
tirse cómodos porque han vuelto al género que 
les hizo famosos: los “party games”. Y con un 
juego especial por muchas cosas. Primero, por- 
que sus pruebas son largas y con mecánicas 
más profundas de los habitual; segundo, por- 
que además de modo off line para 4 jugadores 
incluye oniine para 4 también; y tercero, porque 
el argumento es... único en la historia. 


Es el tiempo de los conejos 

Los Rabbids siguen obsesionados con con- 
quistar la Tierra, y tienen una estrategia: se 
han infiltrado en un museo y, usando una 
lavadora-máquina del tiempo y los cuadros 
del edificio como portales, van a viajar a 
diferentes épocas para cambiar la histo- 
ria. Y ya la tenemos liada: tú sólo o junto 
a tres amigos (ya sea todos en la misma 


LOS CONEJOS HACEN ÉPOCA 

Rabbids 

Regreso al pasado 

De César a Napoleón, los Rabbids sacan de quicio 
a los personajes históricos con nuevos minijuegos. 
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OEn este “party game” cada minijuego se 
desarrolla en un momento decisivo de la historia. 



dios Rabbids se internan en un museo, y usan los 
cuadros para saltar a cada época-minijuego. 



OSi jugamos en casa con 3 amigos, en algunos 
minijuegos la pantalla se dividirá en 2 o 3 partes, 


É Mínijuegos 
^ muy grandes 

Los minijuegos de Rabbids 
destacan por ser más largos 
y con más posibilidades de lo 
habitual en el género... aun- 
I- que igual de fáciles de jugar. 





OTras algunos minijuegos, tomamos una decisión y 
vemos cómo cambia la Historia en un divertido vídeo. 



Con nunchuk y 
mando, cambio 
la Historia 

Cada estilo de juego tiene 
su control: en los de disparo 
apunto con el mando, en los 
de vuelo muevo nunchuk y 
mando como si fueran alas... 
ihasta hay tres minijuegos 
para Wii MotionPlus! 


pp^^oglAntlguo_J 
gtfi pto a la Uceada a_ 
la Rabbids 

f/íafan pn** HistoriB 


Noche en el museo... y 
los Rabbids como guías 

Además de los mínijuegos en sí mismos, 
el museo en el que se desarrolla el jue- 
go guarda un montón de sorpresas. Las 
cinco salas que alojan los cinco tipos de 
minijuegos tienen a su vez pequeñas prue- 
bas extra. Y en el vestíbulo encontramos 
retos como un test de preguntas o un 
minijuego de baile al más puro estilo de 
«Just Dance», el juego de baile de Ubisoft. 


i^Nu«vo record 

Score : 1 0 





ODispara a las máscaras y evita que caigan. 
Esta prueba está en la sala del Pegatirium. 



OEn el vestíbulo hay minipruebas, como 
este juego de baile igualito a «Just Dance». 
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Valoraciones 


O Gráficos ★★★ 

Sí, los Rabbids con indumentarias 
históricas son graciosos, sobre 
todo por sus buenas animaciones. 

O Diversión ★★★ 


Lo meior v lo oeor 


^ Minijuegos 
^divertidos 
acompañados 
por secretos y 
extras bastante 
atractivos. 


^ iSon pocos 
minijuegos! 
Aunque los 
secretos del 
museo lo com- 
pensan un poco. 


OEn las carreras, avanzamos con caminos con atajos, 
muchas trampas y ítems para lanzar a los rivales. 


^ Sólo para Wii 
L MotionPlus 

La quinta sala del museo, 
el Pescaditorium, alberga 3 
minijuegos que sólo puedes 
jugar con Wii MotionPlus. lEI 
control es ultrapreciso! 


Olas pruebas de plataformas se desarrollan en 
amplios escenarios 2D con zonas acuáticas como esta. 


s?§ei, - 




Esto es otra 
historia 

Este conejo vestido 
de Napoleón es sólo 
uno de los vestuarios 
del juego. Hay más 
de 30, que van desde 
Cleopatra a un astro- 
nauta. Los vamos 
desbloqueando a 
medida que probamos 
minijuegos o descubri- 
mos secretos. 


Puntuaciones 


Oejemplo, una prueba de carreras pue- 
de consistir en llegar los primeros a la 
meta, y la siguiente el recoger sacos 
de dinero y llevarlos a nuestra reserva. 
Vamos, que la variedad y la diversión 
están aseguradas... mientras nos que- 
den pruebas por descubrir. Y es que el 
mayor fallo del juego es que sólo hay 
23 minijuegos. Aunque después nos 
esperan más sorpresas. 


para los Rabbids, un punto importante 
porque hace el juego atractivo incluso 
si una tarde no podemos quedar con 
nuestros amigos y queremos echarnos 
unas partidas en solitario. 

Y eso, sin contar el otro gran valor 
del juego: lo gracioso que es. Desde 
el aspecto de los Rabbids vestidos de 
época a sus animaciones (sobre todo 
cuando sufren con resignación las más 


Los minijuegos son buenos y 
variados, y además ganan con el 
sentido del humor de los Rabbids. 

OMultiJugador ★★★ 

Pues es la esencia del juego, como 
buen “party game"... y con la nove- 
dad de incluir modo Online. 

O Duración ★★ 

A pesar de los extras y las sorpre- 
sas, se echa de menos un mayor 
número de minijuegos. 


Nuestra opinión 


Los Rabbids dominan 
los "party games" 

Los Rabbids vuelven con el pri- 
mer "party game" con modo 
Online, minijuegos divertidos y 
una ambientación histórica muy 
graciosa. El pero es que el núme- 
ro de minijuegos resulta un pelín 
escaso, lo que resta duración 



Puntuación Final 


Ríete con ellos y de ellos 

Además de los minijuegos en sí, el museo 
de ‘Regreso al Pasado’ incluye mini- 
pruebas ocultas e Ítems secretos que 
desbloquean contenidos, como trajes 


terribles perrerías), pasando por los 
vídeos que introducen cada prueba, 
el juego destila sentido del humor. Y es 
que hay “party games’’ más completos o 
largos, pero en cuanto a diversión, este 
está a la altura de los mejores. • 
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$ Tipo de juego: 
O Compañía: 


liL^ 

O Jugadores: 


Dela4 


O Idioma: 


Textos en castellano 
Voces en casteüam) 


mmijü^os. muy 
senciHitob pero 
cuya dificultad va 
OI aumento si los 
superamos 


Nm/edafles 


- ^ 

t, k ^ n t * 

f vi i M f 


O Esta feiü^stl 
compuestá^r 
30 casetaSyCW 






O Precio: 


O Lanzamiento: 


Ya disponible 
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DEL MANDO 
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SENSOR ALTAVOZ ONLINE 
MOVIMIENTO 



OMover el mando con precisión, rapidez o 
fuerza es la clave para superar estas pruebas. 



ONo olvides canjear los tickets que vas ganando. Hay 
atracciones a las que sólo puedes acceder utilizándolos. 


UN "PLUS" DE ATRACCIONES 



Itracc/ones^ífca 

kP'®dras /uñares 
^robots o botas 
^ espac/a/es , 


Camival 

¡Njpevos juegos de Feria! 

^ Séñoras^señores, llegan los minijuegos con Wii MotionPlus. 


^Fras el enorme 
I éxito de ven- 
tas del primer 
«Carnival Juegos 
de Feria», y de los 
'Party games’ en general, era sólo 
cuestión de tiempo que nos llegara 
esta nueva entrega. Pero ojito, por- 
que esta vez tenemos más de 30 
minijuegos, un montón de premios 
chulos y... el extra MotionPlus. 

¡Cuantos más mejor! 

Todas las pruebas son nuevas, aun- 
que mantienen el espíritu de la pri- 
mera parte: lanzamos pelotas para 
romper platos, encestamos balones 
en una canasta móvil, conducimos 


coches de choque o atrapamos bichi- 
tos. Todas retan nuestra habilidad, 
pues tenemos que balancear el man- 
do, o agitarlo deprisa, o apuntar... Y, 
si además usamos Wii MotionPlus, 
entonces la precisión es máxima. Y 
ten por seguro que en algunos retos 
lo vas a necesitar. 

La mecánica es muy sencilla, ha 
sido pensada par todo tipo de públi- 
cos, y además todas las pruebas 
permiten 4 jugadores simultáneos. 
La ambientación sigue siendo tan 
simpática como siempre, y su diver- 
sión fácil y rápida hacen de los nue- 
vos juegos de feria un 'party game’ 
ideal para disfrutar con los peques 
en familia cualquier tarde. • 


O Puntuaciones 

O Gráficos ★★ 

O Diversión ★★ 

OMultijugador ★★★ 

O Duración ★★ 


Valoración 


Una nueva colección de minijuegos 
de feria, sencillita de jugar y pensada 
para que los peques la disfruten con 
sus amigos y familiares. Jugones 
más experimentados, abstenerse. 


Total 














www.pegi.info 


Detén el avance del amanecer oscuro. 

Embárcate en una aventura épica. 
Llama a tu Djinn para ganar la batalla. 
Usa tus poderes para superar obstáculos 
¡Salva el mundo! 


CNintendoQ 
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49,95 € 


Desde sus piques en vestuarios a los combates por el título, 
con este juego revivirás cada momento de la lucha televisiva. 


OFuera del ring hay momentos divertidos. Podrás discutir y 
tomar el pelo a tus contrincantes o desafiarles a un combate. 


WWE 


Smackdown vs Raw 2011 


OCada luchador tiene su estilo, tendrás que 
aprenderte todos sus golpes y llaves. 


U n año más, el juego de la WWE nos 
trae a todas las Superestrellas 
de RAW y Smackdown y mantiene 
el sistema de combate 
sencillo pero versátil: 
llaves personalizadas 
para cada luchador y un 
montón de ataques que 
varían en función de nuestra 
posición y la del rival. 


Elige pelea 

Lo mejor vuelven a ser 
los infinitos modos de 
juego. Además de todos 
los tipos de combate del 
show televisivo , hay un nue- 
vo ‘modo Universo’ en el que 


SENSOR ALTAVOZ 
MOVIMIENTO 


ONLINE 


O Lanzamiento: 


Yadisponfcle 


FUNCIONES 
DEL MANDO 
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el calendario de combates cambia 
en función de nuestras victorias o 
derrotas. Hay nuevos capítulos de 
‘Road to Wrestiemania’ protagoni- 
zados por luchadores carismáticos 
(El Enterrador, John Cena, Christian, 
Jericho y Rey Mysterio) , y se mantie- 
ne el ‘modo Creación', que permite 
crear de cero un luchador eligiendo 
su aspecto y estilo de lucha. Hasta 
puedes imaginar una historia y crear 
las escenas de vídeo. 

Sin embargo, el juego ha perdido 
la tercera división de luchadores, la 
ECW. Y, en general, faltan novedades 
en un título que refleja cada detalle 
del wrestiing, pero se parece dema- 
siado a la entrega anterior. # 


O Puntuaciones 

O Gráficos ★★★ 

O Diversión ★★★ 

OMultijugador irkif: 

O Duración ★★ 


Valoración 


Como cada año, el juego oficial de la 
WWE calca el espectáculo televisivo 
con un estilo de lucha sencillo pero 
con posibilidades. Sin embargo, esta 
edición ofrece pocas novedades. 


Total»; 


EL TÍTULO TE ESPERA... OTRA VEZ 










ABOLSANOS 805 


^ BOLSA HK 12 


^ BOLSA HK 805 


^ ESTUCHE HK 500 


^ BOLSA XL501 












Poder de la Fuerza n 

Combina los poderes de un Sith y un Jedí para 
convertirte en el guerrero más poderoso de la galaxia. 


StarWars 


físicas, como esquivar balas o lanzar ráfagas de 
energía. Según avances, conseguirás hasta 20 
habilidades nuevas y eso por no hablar de los 
dos sables de luz que manejas con el mando, 
y que te ofrecerán máxima versatilidad: hay 
8 diferentes y según los alternes conseguirás 
diferentes combos. 

Con todo este arsenal de poderes te enfren- 
tas a un beat’em up en toda regla, de los de 
avanzar y repartir sablazos. Lo bueno es que la 
puesta en escena y la banda sonora nos tras- 
ladan inmediatamente al universo Star Wars. 
Los controles funcionan bien la mayor parte 
del tiempo, con el mando llevando el peso de 
la espada y el nunchuk el de los poderes de 
la Fuerza. Además, hay un modo para cuatro 
jugadores tipo ‘Smash Bros.’ pero, aunque ala- 
bamos el intento, se queda algo corto. 

En realidad solo hay una cosa que puede echar- 
te para atrás: la duración. A un jugador medio 
no le llevará más de 6 horas acabarlo. • 


H ace ya un par de años que llegó a nues- 
tras Wii un título de ‘Star Wars' en el que 
manejábamos a un discípulo de Darth Vader 
consumido por el lado Oscuro. Ahora, esta 
nueva aventura retoma el punto en que acabó 
aquella primera parte (tranquilo, no te vamos a 
"spoilear”), donde manejamos al “recuperado" 
Starkiller que escapa de los Sith para esclare- 
cer la verdad de lo que le ha ocurrido. 


¡Que la fuerza te acompañe! 

Nada más empezar ya tienes a todas las tropas 
del Imperio pisándote los talones, incluido el 
mismísimo Darth Vader (icontento le tienes 
al hombre!). Aún así no tienes nada que 
temer, estás cubierto por dos buenas 
armas: tu mando y tu nunchuk. Con 
ellos puedes desplegar una gama 
de poderes sobrecogedora. Desde 
acciones mentales, como la telepatía 
o el poder de persuasión, a otras más 


o Tipo de juego: 
$ Compañía: 

O Jugadores: 

msm 

o Idioma: 


Voces en castdlano 


Textos en castellano 


$ Precio: 

O Lanzamiento: 


j FUNCIONES 
' DEL MANDO 


ti 

\ 
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• 
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w 

NUNCHUK 

PUNTERO 

VIBRACIÓN 


CONTROLA TU LADO OSCURO 


SENSOR ALTAVOZ 
MOVIMIENTO 










OMando y nunchuk se alian para proporcionarnos poderes nnentales (telepatía, OEI poder de la persuasión es una de las habilidades más prácticas para 
persuasión...) y físicos, como los rayos de energía, hasta 8 sables láser... enfrentarte imperio. Al emplearla, los enemigos se eliminan entre sí. 


(■ 



' ^SMEDÍDORhS se 
dividen en energía. 
Tuerza y rabia, y todos 
ellos se regeneran con 
el tiempo. 


+ 30 



r.a una aventura 
fiel a la saga y J 
Minliitita de acción. 





Llama a tus amigosr es 
hora de batirse en auelo 

La versión de Wii cuenta en exclusiva con 
un versus competitivo de 4 contra 4 al más 
puro estilo «Super Smash Bros». Decide 
qué personaje de la saga quieres ser y... 




¡Mira cómo 
controlo la fuerza! 

Mientras presiono C, apunto a un 
enemigo para agarrarlo y lo zaran- 
deo de un lado a otro moviendo el 
mando. Agito el nunchuk y lanzo 
ráfagas de energía. O bien, sigo las 
acciones que aparecen en pantalla 
para ejecutar golpes increíbles. 


O Las Puntuaciones 


Valoraciones 


OCráfii 


★★★ 


TICOS 

Las cinemáticas son impresionan- 
tes, y el entorno Star Wars luce 
bien y se oye mejor. 


Od¡ 


iversion 


★★★ 


I I F . B Bf B M F . lW? 

f^Las habilí- 
^dades del 
protagonista, la 
ambientación, y 
el desarrollo de la 
historia. 


0 Para la próxi- 
ma. con 
Motion Plus. No 
es fácil, pero aun 
así es un juego 
muy corto. 


Si has jugado a la primera parte, 
te parecerá igual de divertido. Los 
controles, bien el 90% del tiempo. 

OMultijugador 'k'k 

Modo duelo para 4 jugadores, pero 
algo flojillo. Por otro lado, se echa 
de menos un cooperativo. 


ODi 


Oración ★ 

Entre 5 y 6 horas, pues no es muy 
difícil. Eso sí, puedes volver a 
jugarlo para conseguir los extras. 


Nuestra Opinión 


El último Star Wars, 
pero no el definitivo 

Un título Star Wars muy correc- 
to. Buena estética, movimientos 
bajo control y variados, desarro- 
llo ágil y fácil de seguir... el úni- 
co reproche es la duración, que 
necesitaría unas cuantas horas 
más. . y el MotionPlus. 


Puntuación Rnal 
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Novedades 


O Tipo de juego: 
o Compañía: 


UiMSOft 


iu pista r!;^ 
rknio Utiliza los ’ 


espacios de Halt-St? 
Pipes a tw^gusto. ^ 
Barandillas, rampás 
o escaleras, 
todo vaj^paia^ 
realiz^r’^randes 
movimientos . 


O Jugadores: 

mam 

d Idioma: 


Textos en cast^^ 
\focesencasteOano 


O Precio: i 



50,95 € 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


Shaun White 

Skateboarding 

Si la ciudad parece dormida^ despiértala con tu tabla. 


T ras protagonizar los dos juegos 
de snowboard más famosos de 
Wü, Shaun White se pasa al skate. 
Shaun, un crack también del mono- 
patín, protagoniza un título en el 
que, gracias a un asequible control, 
ponemos la ciudad patas arriba 
con nuestra tabla. 


El skate es vida 

En el modo un jugador 
vamos afrontando cien- 
tos de desafíos que nos 
servirán para avanzar en la 
historia. Si los hacemos bien, 
los grises escenarios urbanos 
se cubrirán de grafitis de colo- 
res a nuestro paso y obtendremos 


OMueve el stick del nunchuk y pulsa los botones para hacer 
con facilidad una gran variedad de trucos espectaculares. 


OLIena el escenario de color para conseguir 
más puntos y desbloquear objetos y desafíos. 


mejores tablas, equipaciones, temas 
musicales... y aliados, pues hay 8 
personajes desbloqueables con 
los que podemos jugar. Y todos se 
controlan la mar de bien: moviendo 
el stick del nunchuk hacemos tru- 
cos espectaculares con facilidad. Es 
más, si tienes la Wii Balance Board, 
puedes jugar con ella y la experiencia 
es similar a salir a la calle a patinar... 
y también bastante cansada, ial final 
recurrirás al mando otra vez! 

Esta sencillez en el control hace 
que Shaun White no suponga un gran 
desafío, pero también es verdad que 
es muy agradable de jugar, y que, 
además, incluye un editor de esce- 
narios que alarga su duración. 0 


O Puntuaciones 

O Gráficos ★★ 

O Diversión ★★★ 

OMultijugador ★★★ 

O Duración irk 


Valoración 


Shaun White nos trae la versión más 
desenfadada y colorista del skate, 
un juego en el que cualquiera pue- 
de hacer trucos impresionantes en 
poco tiempo, ildeal para novatos! 


Total 


SALTA DEL SNOW AL SKATE 


SENSOR ALTAVOZ ONLINE 
MOVIMIENTO 
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o Tipo de jue go: 
O Compañía: 

O Jugadores: 


Dela4 


d idioma: 

Morana 


íiMíaUmxi 
O Precio: 




lias 


de 


e» 


as 


ven 


ando 


T juego 

que periT ‘ 
control ( 
y nunchuk o ( 
mando clásico ( . 
funciona mejor). 





FUNCIONES 
DEL MANDO 


W 


NUNCHUK PUNTERO VIBRACNÍN 


J> ® 


SENSOR ALTAVOZ ONUNE 
MOVIMIENTO 




O Los gráficos son realistas, ofrece buenas 
animaciones y los jugadores son reconocibles 


OEI juego incluye 10 desafíos en los que debemos emular 
hazañas de Jordán. Aunque parezca mentira, fueron reales. 


PURA HISTORIA DEL BASKET 

NBA2K11 

El simulador de la NBA más completo del mundo vuelve con 
las plantillas actuales... y un homenaje a Michael Jordán. 


T ras años sin presencia en los 
videojuegos, Michael Jordán, 
el mejor jugador de basket de 
la Historia, regresa por todo 
lo alto en este «NBA 2K11» 
que. además de reflejar la 
competición de este año. 
trae un modo de juego inspira- 
do en este mítico jugador 

La edad de oro 

El juego permite recrear 
el actual campeonato al 
detalle (incluso actualizan- 
do plantillas por internet), 
y además incluye un modo 
de juego compuesto por diez 
desafíos en los que tendremos 


que repetir sus hazañas históricas 
tal cual ocurrieron, como anotar más 
que Dominique Wiikins o marcarle 63 
puntos en un partido a los Celtios. 

Y, como siempre, viene sobrado 
de opciones, incluyendo un modo 
en el que dirigimos la carrera de un 
“rookie” o la posibilidad de compartir 
Online estadísticas y jugadores. 

Los peros, por desgracia, surgen 
a la hora jugar. Aunque los gráficos 
cumplen, con jugadores reconocibles 
y buenas animaciones, el control con 
el mando de Wii es poco preciso, 
sobre todo porque tenemos que agi- 
tarlo para tirar. Por eso, mejor usa el 
mando clásico y disfrutarás de ver- 
dad de los partidos. • 


O Puntuaciones 

O Gráficos ★★ 

O Diversión irk 

OMultijugador kirk 
O Duración irk 


Valoración 


Como cada año, el nuevo NBA 2K nos 
trae un perfecto reflejo del actual 
campeonato, con el plus del home- 
naje a Jordán. Lástima que el poco 
pulido control le reste atractivo. 


Total 
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EAGames 


o Jugador es: 
O idioma: 


Dela4(4 Online) 


Textos en castellano 


No tiene voces 


O Precio: 

BEEE3E__ 

o Lanzamiento: 


YacB^nible 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


EL Dato 


O Puntuaciones 

OCraficos ★★ 

O Diversión ★★★ 
OMuhijugador ititk 
O Duración ★★ 


Valoración 


Manteniendo su espíritu de sencillez 
de manejo y diversión directa, los 
MySims protagonizan ahora batallas 
aéreas para todos los públicos que 
ganan mucho jugando en compañía. 


^ 00 41 


y disparamos. En el modo historia 
nuestra misión es detener al malvado 
pirata aéreo Marcobus y sus secua- 
ces, cumpliendo misiones fáciles y 
sencillas como acabar con todos los 
enemigos del escenario. 

Pero la miga del juego está en el 
modo multijugador: ya sea a panta- 
lla partida u oniine, hasta 4 pilotos 
nos picamos en combates o carre- 
ras aéreas en las que usamos Ítems 
especiales como armas, escudos, 
invisibilidad... Con lo sencillo que es 
volar, todo el mundo se divierte des- 
de la primera partida. Y como vamos 
desbloqueando nuevas piezas para 
los aviones, el juego da para unas 
cuantas tardes de diversión. • 


L os MySims ya han hecho de 
espías, han vivido aventuras o han 
pilotado coches, y siempre en juegos 
sencillos y divertidos para todos los 
públicos. Ahora repiten la jugada en 
un título de combate aéreo en el 
que construimos nuestro pro- 
pio avión y disfrutamos de 
partidas multijugador. 


I ¡Puedo volar! 

«MySims SkyHeroes» nos 
pone al mando de mini- 
cazas de combate muy fáci- 
les de pilotar: con el stick del 
nunchuk maniobramos con total 
libertad por los escenarios abiertos 
del juego, y con el mando apuntamos 


creado 
por nosotros 
mismos, libramos 
emocionantes 
combates aéreos 
en escenarios 
abiertos... y llenos 
de peligros. 




. 03:20 


' V 










OAdemás de combates, también hay carreras. Y todo en 
partidas para hasta cuatro jugadores simultáneos. 


NUNCHUK PUNTERO VIBRACIÓN 


OLos Ítems especiales, como armas, escudos o 
sistemas anti-radar, nos dan mucha ventaja. 


SENSOR 

MOVIMIENTO 


ONLINE 


Novedades 


O Tipo de juego: 

HSsSISlB 

o Compañía: 


PEQUEÑOS ÍDOLOS DEL AIRE 

MySiins Skyheroes 

Los mejores pilotos de combate se fabrican sus propios 
aviones y son muy cabezones... isí, son los MySims! 










^ATMíS^ 


EL INTREPIDO BATIRIAN 


DISFRUTA TAMBIÉN 
CON LA SERIE DE TU 
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o Tipo de juego: 


Piataformas 


O Compañía: 


Warner Bros. 


' O Jug adores: 
, O Idioma: 


Ti^os encasten^ 
No tiene voces 


O Precio: 


41 , 00 € 


O Lanzamiento: 


Yadbponibie 


FUNCIONES DS 


Regresa en formato ^super' el juego más original 
de Nintendo DS: imagina^ escribe y soluciona. 


PANTALLA PANTALLA WIRELESS 

DOBLE TACTIL 


respecto a la primera parte, y le han añadido 
10.000 adjetivos con los que modificar los 
objetos. Además, ahora las fases tienen un 
planteamiento más sencillo, indican qué pasos 
quedan para solucionarlas e incluyen niveles 
en los que el objetivo es la creación de objetos 
con los adjetivos adecuados. 

Pero lo mejor es el nuevo sistema de con- 
trol, que ahora es mucho más cómodo y efi- 
caz: funciona con la cruceta analógica y el lápiz 
táctil como puntero. Los gráficos y músicas 
son iguales que en la primera parte, pero sor- 
prende ver la cantidad de nuevas expresiones 
y comportamientos para los humanos, anima- 
les y monstruos. 

Su completo editor de fases, que permite 
intercambio oniine es otro añadido de un 
juego que se ha convertido en una de las 
apuestas más firmes para tu portátil. 0 


CHAT MICRÓFONO ONLINE 


S uper Scribblenauts» vuelve a DS para 
ofrecernos otro buen montón de puzies 
que solucionar con la ayuda de nuestra 
imaginación y un diccionario. Esta original 
aventura te propone escribir el nombre 
de un objeto, animal o personaje, para 
que aparezca en pantalla y te ayude a 
atravesar las 120 fases del juego. 


Infinitas soluciones 

La única condición para que el editor reco- 
nozca lo que escribimos es que no sean 
nombres de personas, marcas 
registradas o cosas inapropia- 
das... el resto ivale casi todo! 
Cuando escribas su nombre, el objeto 
se materializará, e interactuando con 
él solucionaremos las fases. Los programa- 
dores han ampliado el diccionario del juego 


Wi-Fi 


LA IMAGINACIÓN ES PODER 


Novedades 


IPilPlllllÜ 













i PñRRDfl EN BOXES ! i EL COCHE 
NECESITfi PIEZfiS DE REPUESTO 
PRRR VOLVER R LR PISTR ! 


OLos gráficos son preciosos: conservan el 
toque de dibujo a mano del original. 



ONada es imposible: por ejemplo escribe 
‘jirafa gigante y peluda’ y... ivoilá! 


Tieiietgdala_J 


gal fíonttol inu! 
me jorado J 


Compra pistas y 
soluciones 

Ahora no tienes excusa para 
quedarte bloqueado. «Super 
Scribblenauts» incluye un modo de 
ayuda en el que comprar pistas con 
el dinero obtenido en los niveles 
anteriores. Dependiendo de lo 
importante que sea la ayuda, será 
más o menos cara... ipero ten por 
seguro que esta vez no te quedarás 
atascado en ninguna fase! 



0 *^scr'be e ínteractúa 

Jugar a «Super Scribblenauts» es muy sencillo. En la pantalla 
superior podemos leer qué tipo de enigma hay que solucionar. En 
la táctil escribimos los objetos que nos van a servir para la misión 
y luego interactuamos con ellos. Lo dicho, original y divertido. 






Cruceta y 
lápiz táctil 


El lápiz táctil lo usamos 
para mover la cámara y 
como puntero, pero aho- 
ra Maxwell corretea por 
los escenarios al estilo 
clásico, pulsando la cru- 
ceta de control de nues- 
tra Nintendo DS. 


O Las Puntuaciones 


Valoraciones 


O Gráficos ★★★ 

Son iguales que en la primera 
entrega: su estilo de dibujo a 
mano sigue colorido y vistoso. 

O Diversión ★★★★ 

La mecánica de juego es brillante, 
y ofrece gran variedad de puzies y 
retos. ¡Diversión asegurada! 

OMultijugador 

Podemos crear niveles originales 
e intercambiarlos oniine, pero no 
tiene modo multijugador. 

O Duración ★★★★ 

Cada fase hay que jugarla cuatro 
veces para completarla a la per- 
fección, así que imagina... 



Más que... Menos que... 



Scribblenauts El Prof. Layton y el 

Futuro Perdido 


Lo meior v lo 



^ Mejorado el ^ Algunos 

^ sistema de ^ puzies son 

control, no hay muy rebusca- 

excusa para no dos y otros son 

descubrir este extremadamente 

original juego. fáciles. 


Nuestra Ooinión 


Este Super le viene 
que ni pintado 


A la primera parte solo le faltó 
un buen control para ser un jue- 
go genial, por lo que este «Super 
Scribblenaut» es indispensable 
para los amantes de los retos lar- 
gos y difíciles... y muy imaginati- 
vos. Uno de los grandes de DS. 


Puntuación Rnal 
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o 


Novedades 



O Tipo ^ juega 


O Compañía: 


O Jugadores; 


ODesde comer y dormir a la relaciones sociales más 
complejas, la vida de nuestro Sim es completísima. 


O Idioma: 


O Precio: 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 


SIN 

CABLES 


ODamos órdenes a nuestro Sim mediante los menús 
táctiles. Botones y cruceta sirven para mover la cámara. 


OEI editor de personajes nos permite elegir 
sexo, color de piel, rasgos y vestimenta. 


CHAT MICRÓFONO 


LA VIDA DE TUS SUEÑOS 


Córner^ dormir^ comprar, divertise, relacionarse, 
^ enamorarse... Esto es lo que se dice un ''simvi 


O Puntuaciones 

O Gráficos 
O Diversión 
OMultijugador 
O Duración 


I EA volcada en sus 

^ ^^MySims para las consolas 
de Nintendo, resulta que llevá- 
bamos 5 años sin un juego de 
los Sims en DS. Pero la espe- 
^ ra ha merecido la pena: 
«Los Sims 3» vuelve a 
WBi la esencia del original; 
intentar que nuestro 
Sim sea feliz. 


la decoración de nuestro hogar, la 
elección de empleo o las relaciones 
sociales. Para equilibrar todos estos 
aspectos hay que cumplir metas 
concretas, como hacer amigos, 
mantener una relación de pareja o 
aprender habilidades para mejorar 
en nuestra profesión. 

Como novedad están los “karma 
power", habilidades fantásticas que 
nos permiten cambiar la época del 
año o aprender profesiones en un 
instante. Y, aunque es verdad que el 
desarrollo es lento porque hay que 
repetir rutinas diarias y que faltan 
opciones oniine o multijugador, al 
juego le sobran profundidad y posi- 
bilidades para engancharnos. • 


★★★ 


Vuelven los Sims con su millar 
de opciones para vivir e intentar 
ser felices. Faltan modos oniine o 
multijugador, pero es un juego de 
estrategia largo y completo. 


¡Así es la vida! 

^ Primero creamos a nuestro 
personaje y después, gracias 
a los menús táctiles, dirigimos su 
vida en la ciudad 3D del juego: 
desde sus necesidades básicas 
(comer, descansar, asearse) a 


f Biografía de: Zulma Galarreta 


Zuíma piensa que Ana está 
siendo graciosa 


Conocido 


Pantalla Superior. 


40,95 € 


el OATol 

UiJSgo inc/uve 9 
karma powerf" 

5 Positivos y 6 ’ 
negativos, que 

asb/oqueamos^ 

poco a poco,^l 


Valoración 









EL PANTANO TENEBR9S' 


Jueqa con cualquier personaje, y en el 
momento que tú decidas, para 
resolver el misterio. 


íNuevos y divertidos artitu^ios 
y nuevas formas de resolver los casos! 


iMás opciones de personalización 
con trajes y accesorios increíbles! 


WWW. Scooby-DooVfííeogames.cow 


NINTENDO 


Scooby-Ooo’ and the Spooky Swamp software v 2010 WB Gaznes inc Nintendo DSand VWi are trademorks of Nintendo AH oPw*’ irademarks ivmJ copynghls are the 
property of their respective owr^ers All righis reserved 


SCOOBY-OOO and all reiated cftafacters and elementi are wdemaikt of and ' * Harma Barbera 
K//WBGAMESLOGO.VVBSHIELO Warner Bros Ertertairment Inc 


|G am£ 










































Novedades 



W 







O Tipo de juego: 
o Compañía: 



FUNCIONES DS 




[ ^ 

PANTALLA 

DOBLE 

PANTALLA 

TACTIL 

SIN 

CABLES 

( 5 ) 


Íwi-Fi 

CHAT 

MICRÓFONO 

Wi-n 



ONLINE 



OLos enemigos finales son descomunales, y es aquí donde 
debemos lucir nuestros devastadores ataques en equipo. 



OLa estética de escenarios y personajes es muy 
fiel a la serie original, o sea, comiquera a tope. 



OPara alternar a los héroes, los tocas directamente sobre la 
táctil; haz lo mismo para cambiar las armas que lleva Batman. 





eloatoI 

nc/uye más de 81 

''fdos.ypued^r 

a Bat-Mite 

' W"s, conecta i 

as ¿ versiones M 
PorWi-Fi ^ 


Y a está Joker llamando la atención, 
y con él, los mayores enemigos 
de Batman. Menos mal que nues- 
tro héroe tiene sus contactos en el 
mundillo del cómic, y se ha traído 
a aliados como Robín, Aguaman o 
Green Lantern para recordarles 
quién manda aquí. 


Colegas del curro 

Después de pasearse por Wii, 
la pandilla de DC Cómics nos trae 
una aventura 2D más enfocada en 
las plataformas, aunque no exenta 
de combos, jefes enormes y algu- 
nas fases de matamarcianos. Desde 
la Batcueva, eliges un nivel (como 
Gotham, la isla de los dinosaurios o 


O Puntuaciones 

OCraficos ★★ 

O Diversión ★★★ 
OMultijugador 
O Duración it-k 


EQUl 


Valoración 


Un arcade breve pero vibrante, que 
mezcla plataformas y peleas al estilo 
de los juegos de acción más clási- 
cos. Aun así. tiene sus limitaciones, 
sobre todo en control y duración. 


Total fr 


■LA UNION HACE LA JUERGA! 

Batman 

El Intrépido Batman 

Héroes y villanos se dan cera en un plataformas trepidante. 


el laboratorio espacial) y te pones a 
persegir al malo de turno (Catwoman, 
Clock King, Doctor Polaris, etc.). Para 
ello, vas alternando a Batman con 
un aliado, según el obstáculo que 
debas sortear: Plástic Man usa sus 
manos martillo, Blue Beetle puede 
revolotear y cargar disparos... Pero 
lo que más mola es unir fuerzas para 
lanzar ataques en equipo. 

A pesar de un control algo tosco, la 
variedad de acciones va aumentando 
gracias al amplio arsenal; de la pisto- 
la de garfios pasas a los batarangs, 
la espada o los disfraces. 

Eso sí, la aventura es muy cortita, 
pero los desafíos le dan más chicha 
a este cómic viviente. 0 












izM ahordajel 

Qpitanea tu barco en una gran 
aventura en alta mar^ buscando 
tesoros, luchando engrandes batallas, 
bombardeando puertos enemigos, y 
retardo a los piratas mas famosos de 
la historia a un duelo - j todo con tu 
mando de Wiu 


Embarca en una nuevá^ayéntura!) 



W^^Disponible él 8 de octubre. 


CM 

w 

r# • 

II 

ire aro all tradcmarlu ai 
Ido All riglils reaerved. 



©1987-2010 Te 

V V 

ike-Two liitwaclive Software and ils siibsidunne All tights teserved. 2K Play, thc 2K Carnes logo and Take-Two hileraclive Sollwf 

Irademark of Ninlei 

EAMES 

id^or legislored Iradomaiks o( Take Two Inloiaclive Soílvwre. üic. Tiadcitiatks aie propcrly of Iheir respi’tí owners. Wii is a 





Tienda Virtual 



WiiWare 



Nuestra selección de las novedades y estrenos para disfrutar a tope. 



mUESFAl 


ONYXQUEST 



00004S6 


V EL JUEGO DE 
yN y LOS DIOSES 

^ En este brillantísimo 
\ platsformas debes 
r^’TCscatar al caído 
I VjJcaro. \M iuegazo 
‘ ^ k^spaífel en WiiWare. 


OANDYETITMOVES 


¿ÍEI MUNDO GIRA 

Y tú lo diriges: inclina 
el mando para girar el 
escenario y d^rte caer en 
tro luego de saltos único. 


OLOSTWINDS2 


\ 


I 

í 


I 


I 

! 

j 

i 

j 



VIENTO HELADO 

El trío de plataformas 
magistrales se 
completa con este 
juego en el que « 
dominamos el viento. I 


I 


I 




Sonic vuelve a las plataformas 
2D en un juego que recupera sin 
prejuicios la mecánica de sus 
aventuras de Mega Drive. 

Tampoco cambia el ritmo frenéti- 
co de su desarrollo: Sonic recorre 
los escenarios como un rayo, aca- 
bando con los enemigos con su 
ataque spin-dash (salta y se lanza 
directamente contra ellos), saltan- 
do. rebotando en resortes y reco- 
giendo anillos. Los cuatro escena- 


rios del juego (un bosque, unas 
ruinas, un casino y una fábrica) 
están compuestos por niveles lle- 
nos de rutas alternativas y secretos, 
y recorrerlos es un placer gracias 
a un gran control con el mando 
en vertical. Se hace un poco 
corto... pero ya llegarán 
más capítulos. • 


Valoración ★★★★ 


OSonic vuelve a sus orígenes con una aventura completamente 2D. 


o 1500 Puntos O Ya disponible 

SEGA I Plataformas | -»-3 años 1 1 Jugador | Castellano 


onic 


The hedgehog 4 Episode 1 
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Cómo descargar estos juegos 


/ 


1 



Conecta tu con- 
sola a internet 

^ elige la opción 
Canal Tienda Wii’ 
o Tienda Nintendo 
DSi’. Verás una 
selección de 
no . edades reco- 
mendadas y podrás 
pinchar ‘ jbre 
Entrar'. 


2 


Af Kif Wii pjris A ? 



Para añadir pun- 
tos, ha^ dos opcio- 
nes; 'Nintendo 
Points Card’. que 
es la que se com- 
pra en tiendas, y 
‘con una tarjeta 
de crédito', para 
comprar 100 pun- 
tos por euro desde 
Internet. 


3 


(Lj 



Los catálogos 
son enormes. 

En Wii eliges 
entre 'Consola 
Virtual', “.ViiVvare' 

• 'Canales'. En 
DSiWare’ tienes 
descargas gratui- 
tas, de 200. de 500 
. de 800 puntos. 


4 


Ubica <'.<n de u 


. 6 


La opción de 
buscar juegos 

te aparece en Wii 
una . 8 Z entras en 
'Consola Virtual' o 
‘WiiWare’. En DSi. 
tienes la opción 
directamente en el 
menú de 'DSiWare', 
Elige... iy a jugar! 







O 800 Puntos O Ya disnonible 

Tons of Bits I Estrategia | +3 años 1 1-4 Jugadores | Castellano 

Ghick Ghick Boom 

Beaver Defensa 


Tienes un corral lleno de polluelos, 
y tu vecino otro. ¿Qué vas a hacer? 
¡Pues acabar con los suyos! 

En este juego de estrategia con pollos 
tienes que pensarte bien qué arma usar 
en cada movimiento y después afinar 
el pulso, pues también hace falta ser 
hábil apuntando con el mando. Tiene 
k un modo para 4 jugadores que resul- 
^ ta de lo más divertido. • 

• (oval I 


valoración 


★★★★ 




‘Ü.'LJ 


OHay 10 tipos de pollos y cada uno tiene armas y habilidades 
únicas. iElige el tuyo y enfréntate a otros tres amigos! 



ZALLAG I Velocidad | +7 1 1-8 J. | Castellano 


Racers' Islan^: 

Crazy Arenas 


Tiene carreras, tiene Ítems para fastidiar 
al rival, y tiene multijugador... 

Hasta 4 jugadores pueden pilotar en 5 modos 
entre los que se incluyen combates dispa- 
rando y lanzando objetos o la captura de la 
bandera. Poco original, pero efectivo. • 


Valoración ★★ 

V ! y 



V 500 Puntos ~ Ya dbrionible 

Hudson I Base de datos | +3 1 1 J. | Inglés 


Starry Nl^t 


Tu Wii se transforma en el firmamento, 
con más de 20.000 cuerpos celestes. 

Este observatorio permite cambiar ajustes 
como la latitud y la longitud del observador 
o la velocidad a la que transcurre el tiempo, 
además de incluir rutas temáticas en busca de 
estrellas, nebulosas o constelaciones. Perfecto 
para astrónomos, aficionados o no. # 


O Valor ación ★★★ 






Estos son K juegos de WiiWare mas 
descargslos del mes. ^ún la in formación 
extraída de la web de l’^Hitendo. 


- 0^0 

* o 


El Novedad OSube OBaja Olgual 


ORobox ¡a 

Otro éxito del software español: esta mez- 
cla de saltos, exploración y puzies sólo se 
ve superada por la estrella de SEGA. 


OUNO Bi 

La versión del juego de cartas lleva meses 
entre los más descargados. ¿Será porque 
es compatible con WiiSpeak? 

I OZombie Panic in Wonderland EO 


(©TVShowKingsZ G3 

^0Pub Darts El 

‘ O Aventura en la Isla Perdida El 

; Owy Aquarium Í3 

j O^^bjeng E 

' (0My Starry Night E 


OSonic „ 

The Hedgehog 4 Epísode 1 KJ 

El indiscutible prestigio del erizo y la 
calida! del juego han catapultado a Sonic 
al primer puesto de la lista. 
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^ Tienda Virtual 


DSiWare 




Nintendo 

DSiWare 





Nuestra selecdón de las novedades y estrenos para disfrutar a tope. 




EB'iMIIl'OnSI) 


dio SECONOS RUN 



¡¡¡SALTA!!! 

Tienes 10 segundos 
para llegar a la salida 
de cada nivel... icorre, 
y salta, que no llegas! 


POPISLAND 



d^LOFDARKNESS 




O 800 Puntos o Ya disponible 


Big John Games | Acción | *1 años 1 1 Jug. | Castellano 

Thorium 

Wars 



Las máquinas han vuelto a atacar a la 
humanidad. Te toca pilotar vehículos de 
tierra, mar y aire para detenerlas. 

En este juego de acción 3D nos enfrenta- 
mos a decenas de enemigos mecánicos, en 
extensos escenarios y pilotando una amplia 
variedad de tanques, aviones y overcrafts 
futuristas. Lo mejor es que podemos elegir 
con qué tipo de vehículo superar cada una 
de sus 12 misiones: con cada uno se juega 
diferente y el control (a elegir entre cruceta 
y pantalla táctil) es bueno en todos. iAcción 
de calidad para tu DSi! # 

[ó Valoración irk'k ^ 



ODiversos tipos de cazas, tanques y overcrafts están a 
nuestra disposición en este impresionante juego de acción 3D. 



PinbciU Attack 


Este pinball casi parece un juego de naves, 
pero no disparas: lanzas la bola. 

La pantalla se desplaza hacia arriba y con la bola 
golpeamos a los malos que aparecen. Lástima 
que el comportamiento de la bola no sea muy 
realista, lo que reduce la diversión. • 

( O Valoración 'k'k \ 



MusicOn 

Playing Piano 


La pantalla táctil se convierte en el teclado 
de un piano, y el Stylus en tus dedos. 

En este juego, hay que tocar la tecla exacta cuan- 
do el indicador pase sobre ella para que suene 
la nota. Es divertido, pero sólo incluye 15 temas, 
que además son clásicos populares. • 

( o Valoración -k'k ] 
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Consola Virtual 


O 


Consola 

Virtual 



Una selección de las mejores recreativas disponibles para descarga. 

5 Aixades que húderon historia 


I 



01 Golden Axe 

O SEGA 0900 Puntos 0 1-2 Jugadores O +12 años 

Elige entre un bárbaro, un enano y una amazona y recorre 
un mundo de magia y espada librándote de los monstruos 
que te salen al paso. Uno de los mejores beat'em ups de 
la historia, no debe faltar en tu colección. # 


OZiRygar 


OTECMO O 600 Puntos OlJug. O *7 años 


03 Shinobl 

O SEGA O 800 Puntos 0 1 Jug. O *12 años 


04 


StarForce 


^ TECMO O 500 Puntos O IJug, O *7 años 


05 Space Harrier 

O SEGA O 800 Puntos O IJuq O -i-Taños 


Una curiosa mezcla de acción y platafor- 
mas en las que nos libramos de los malos 
lazándoles nuestro escudo mitológico. Todo 
un reto a nuestros reflejos. • 


En esta obra maestra de SEGA somos un 
ninja que se libra de sus enemigos a medida 
que avanzamos lanzándoles shurikens, en 
niveles con dos planos de altura. • 


Un juego de naves tan clásico como 
divertido. Esquiva las hordas de enemigos 
y sus disparos, y trata de conseguir el ítem 
de doble disparo. ¡Muy di . ertido! -> 


Un arcade de disparos que sorprendió 
porque nuestro personaje volaba hacia el 
fondo de la pantalla. Hoy puede parecer feo, 
pero sigue siendo emocionante. • 
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Los mejores juegos 
para Nintendo DS y Wii 

Ya en plena campaña navideña, las compañías lanzan algunos de los mejores 
títulos del año. Ahora eres tú quien debe decidir entre tanto juegazo... 


o 




[BíSOBEIS 


m 


SONIC COLOURS 



MI NOMBRE ES... 

Bond, James Bond. El 
mejor agente secreto del 1 
mundo protagoniza el ’ 
mejor juego de disparos. 


AUN MÁS RÁPIDO 


El erizo más famoso del 
mundo (perdónanos, 
espínete) vuelve con un 
plataformas sublime. 


IMAGINA QUE... 

Escribes el nombre de 
un objeto o personaje, y 
aparece en pantalla. El 
juego más mágico de DS. 



, •^DSLfte: Blanco, negro, rosa, plata, verde, azul, r(^ \ 

Nintendo DS metálico y cielo, blanco, negro, rosa, rojo 

‘ ^DSiXL Chocolate, cereza, azul, verde y amarillo 

Hay tres modelos de la portátil más vendida: DS Lite, que conserva la 
ranura para juegos de GBA; DSi, con cámara y acceso a la tienda virtual 
DSiWare; y DSi XL, una versión más grande y cómoda de DSi. 


CAli OF DUTY MODCeN warfare mobiuzed 


'IRBYSUPER STAR ULTRA 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
Kirby vuelve con una a . entura genial en la que nos tragamos a 
los malc'.- para copiar sus poderes. Lástima que sea corto. 

Puntuación 85 



NEW SUPER MAMO BROS. 


♦Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 


^ ¿ íY pasan los meses y los años, y Mario, con su título más 
emblemático, sigue siendo el Rey de las Plataformas! 

Puntuación 97 




MAMO KART os 



♦Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦l-8J.(24online) 
Brillante edición del mejor juego de carreras arcade de todos i^i 
los tiempos... iy encima con modo oniine! If j 

_ Puntuación 98 P 

MARI0YS0NICEWL0SJIX)0.DEWVIERN0 

92 ♦sega ♦39,95€ ♦+3años ♦l4Jugadores 
1% Una versión brillante de los duelos deportivos de estos dos 
■ '' "cracks". Pruebas geniales y un modo Historia muy profundo. 

Puntuación 92 

SONIC & SEGA AaSTARSRAaNG 

^SEGA ^39,95€ ^+3años ^l-4J.(4online) 

Veloz, divertido y con todo el carisma de los héroes de SEGA. 

Y encima tiene un modo de retos y carreras oniine. 

Puntuación 84 




[1 

♦Activision ♦ 39,95 € ♦ +16 años ♦ 1-4 J. (6 oniine) 

La guerra moderna estalla con un juego espectacular en grá- 
ficos, genial en control y con multijugador de escándalo. 

Puntuación 89 

COPTHERECRUIT 

Wi 

♦ Ubisoft ♦ 29,95 € ♦ +12 años ♦! Jugador 
Sé un poli y recorre a pie o en vehículos la ciudad de Nueva 
York en 3D. Técnicamente impresionante y muy divertido. 

Puntuación 90 

GTACHINATOWNWARS S 

M 

♦ Rockstar ♦ 19,95 € ♦+lBaños ♦ 1-2 Jugadores 
Una aventura de acción increíble, que derrocha profundidad 
y diversión. Sólo para +1B... y ahora a un precio irresistible. 

Puntuación 97 

MEGAMAN ZERO COUf CTIOH 

♦Capeom ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦! Jugador 
t Plataformas y acción al viejo estilo en una recopilación de 

f las cuatro entregas de la serie Megaman Zero de GBA. 

Puntuación 80 

TRANSFOMVIERS lA GUERRA POR CYBERTRON 

s 

— j ♦Activision ♦39,95€ ♦+12años ♦M Jugadores 
- Una espectacular aventura de acción que llega en dos ver- 
i siones: ¿quieres jugar con los buenos o con los malos? 

j Puntuación 79 



CASTLEVAÍ.1A OROER OF EClESSiA 

m 

♦ Konami ♦ 19,95 € ♦ +12 años ♦ 1 Jugador 

Toda la acción y espectacularidad de la clásica saga en una 

aventura de gráficos increíbles con funciones oniine. 

Puntuación 90 

CHRONOTMGGER Q 


♦ SquareEnix ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 Jugadores 
Uno de los mejores RPG de todos los tiempos, aunque tenga 
gráficos anticuadíilos y esté en inglés. Muy recomendable. 

Puntuación 92 


BATMAN a HORÉPnM BATIMAN 


S] DRAGON BAUL ORIGINS 2 


♦Warner ♦ 29,95 € ♦ +12 años ♦! Jugador 
Conviértete en Batman, y deja que Robin y colegas te echen 
una mano. Si tienes la versión de Wii, inuevo personaje! 

Puntuación 82 



♦ NameoBandai ♦29,95 € ♦+12años ♦l*2Ju9ador& 
Un desarrollo que mezcla acción, exploración y puzies más 
todo el carisma de 'Dragón Ball': una aventura de lujo. 

Puntuación 90 
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E] Nueva entrada EJ Precio económico 









BATALLA 

ROLERA 


¡Envíanos tus favoritos! 

MÁNDANOS una lista de tus 10 juegos favoritos 
para DS o Wii a nintendoaccion@axelspringer.es 


o 



RECIENTEMENTE han 

llegado a DS dos buenos 
RPG de calidad pare- 
ja. «Final Fantasy The 
4 Heroes of Light», que 
vuelve a los orígenes con 
gráficos de ensueño, y 
«Blue Dragón Awakened 
Shadow», con diseños de 
Toriyama. Estaban con- 
denados a enfrentarse. 


DRAGON OUEST IX 


A Bella estética ’cel-shaded’. 

A Buenos combates por turnos. 

▼ Los textos están en inglés. 

▼ Multijugador offline para 4 


▼ Típicos gráficos estilo anime. 

▼ Sencillas peleas en tiempo real. 
A Textos traducidos al castellano. 
A Modo Online y offline para 3. 


♦ Square-Enix ♦ 39,95€ ♦ +12 años ♦ 1-4 J. (4 online) 

El mejor juego de rol clásico de DS: bonito, profundo, diverti- 
do, gracioso, emotivo... ¡y con un multijugador histórico! 

Puntuación 96 


FlfaO. FANTASY THE 4 HEROES OFUGHT 



•^SquareEnix ♦ 39,95 € ♦ +12 anos ♦l-4Jug. 

Una interesante puesta al día del rol por turnos más clásico. 

J ' con gráficos estilo dibujo y una historia con encanto. 

_ - Puntuación 8 2 


MARIO &LUIGI VIAJE AL CENTRO DE BOVSEF 



MiGWr&MAGICClASHOf HEROES 



♦ Ubisoft ♦ 39,95 € ♦ +12 anos <^1-2 Jugadores 
Un juego de rol en el que los combates se resuelven como 
puzies. Quizá suene extraño, pero es magistral. 

Puntuación 89 


POKcr,^ EXPLORADORES pg gao 

♦ Nintendo ♦39,95€ ♦+3años ♦lJ.(2onllne) 

Si eres fan de la saga, te encantarán sus novedades. Y si no 
tienes ninguna entrega, es absolutamente recomendable. 

Puntuación 89 



POKéMONOROYPlATA 


♦ Nintendo ♦39,95€ ♦+3años ♦U. (2-20 Online) 

Dos grandes continentes por explorar en la aventura 
Pokémon más larga iY trae el imprescindible Pokéwaiker! 

Puntuación 99 



POKéMONPlATlNO 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 11.(2-20 online) 

Una nueva edición de las saga “clásica" Pokémon. Y una nue- 
va oportunidad para “pokemonizarte” hasta las trancas. 

Puntuación 95 


SCRISBLENAUTS 


^ Un juego en el que resuelves los puzies como quieras: escri- 
V OS 1^® si objeto que quieres usar... y aparece. Una maravilla. 


♦ Warner ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦iJugador 


iáü 


SUPERSCRIB«[£NAOTS 


Puntuación 88 




♦ Warner ♦40,95 € ♦ +12 años ♦iJugadores 
Aún mejor que el original, con un control más preciso, más 
palabras y la posibilidad de añadir adjetivos. Imprescindible. 

Puntuación 90 


ZELDASPIRITTRACKS 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 Jugadores 
El juego que superó a «Phantom Hourgiass». Igual de grande 
y divertido, y con una historia aún mejor. Y el tren mola todo. 

Puntuación 99 


ZEUM PHANTOM HOURGLASS 





♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-2 J. (2 online) 

La continuación de «Wind Waker» es uno de los RPG más 
gloriosos de la historia. ¿Cómo es que aún no io tenéis? 

Puntuación 97 


l/v-nyv! 

ACE ATTORNEY MIUES EDGEWORTH 

♦ Capcom ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1 Jugador 
^ Vuelve una saga de culto, y ahora investigamos la escena del 
crimen además de interrogar. Pero, ojo. está en inglés. 

Puntuación 83 

rwOFESORLAYTONYanmJROPEROtDO 



m 

♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! Jugador 


8 

La magia de Mario en un juego de rol único por su variedad y 



sus dinámicos combates. iY también juegas con Bowser! 



Puntuación 92 

1 


I ♦Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦! Jugador 
Más de 160 nuevos puzies en la aventura más misteriosa del 
I Profesor... Y tiene unas escenas de vídeo alucinantes. 

Puntuación 92 


□ a PROFESOR LAYTON Y lA CAJA DE PANDORA 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦! Jugador 
Vuelve Layton con una presentación más cuidada y 150 
nuevos puzies. Genial, pero no sorprende como el primero. 

Puntuación 92 


a PROFESOR LAYTON Y LAVALA MISTERIOSA 

♦ Nintendo ♦ 39,99 € ♦ +7 años ♦! Jugador 
Más de 130 puzies de todas las épocas ambientados en una 
aventura de misterio con gráficos de cine. Imprescindible. 

Puntuación 93 



JAMWTTHTNEBAND 



♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +12 años ♦ 1-8 Jugadores 
Nintendo presenta el juego musical más completo del uni- 
verso: cantas, tocas, compones.... y compartes por internet. 

Puntuación 87 


LASTWINDOW 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 Jugadores 
La secuela de «Hotel Dusk» es otra novela interactiva en la 
que interrogamos, exploramos y resolvemos puzies. 

Puntuación 89 



PICROSS3P 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦+3años ♦! Jugador 
Elimina cubos para revelar figuras en un puzie con lo mejor 
d^l 'Buscaminas' y los sudokus. Y tiene un editor de puzies. 

’ — Puntuación 85 


STYlfBOtmOüE 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! Jugador 
Gestiona tu propia boutique hasta el mínimo detalle en un 
juego con estilo y muchísimas posibilidades. 

Puntuación 88 



1TTR1SPARTYDELUXE 



♦ Nintendo ♦ 30,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Jug. (2 online) 

Es el Tetris de siempre multiplicado por mil, con multitud de 
imaginativos modos y un multijugador brutal. Pura diversión. 

Puntuación 86 


WARIOWARED.LY. 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦! Jugador 
90 microjuegos tan graciosos como siempre... y un editor 
para que crees los tuyos o te los bajes de internet. 

Puntuación 90 


TORIO 

LECTORES 

Un mes más, Mario domina en Wii y los 
Pokémon en DS. Pero seguro que con las 
novedades navideñas cambiará la cosa. 



OSuper Mario Galaxy 2 O 

O Metroid Other M O 

O New Super Mario Bros. Wii O 

O Mario Kart Wii O 

0 Metroid Prime Trilogy O 

0 Zelda Twilight Princess O 

0 Wii Sports Resort O 

0 Monster Hunter Tri O 

0 El intrépido Batman E] 

Super Smash Bros. Brawl O 


NINTENDO DS 



O Pokémon Oro & Plata O 

0 Zelda Spirit Tracks O 

0 Pokémon Platino O 

0 El Profesor Layton y el Futuro Perdido..[S 

0 Dragón Quest IX O 

0Scribblenauts G] 

0 Mario Kart DS O 

0 New Super Mario Bros O 

El Profesor Layton y la caja de Pandora O 
f^) Zelda Phantom Hourgiass O 


^ENovedad OSube OBaja Olgual 1 
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TOPIO, 

REDACCION 

¡«Goldeneye» lo ha conseguido! Ya nos hemos 
acabado la campaña, y ahora estamos engan- 
chados con su genial multijugador. 



O Goldeneye 007 d 

^Super Mario Galaxy 2 O 

^ Sonic Colours d 

^Metroid Other M O 

0 Monster Hunter Tri O 

0Wii Party O 

^El Intrépido Batman O 

(^Quitar Hero Warriors of Rock .... d 

^Sengoku Basara Samurai Heroes O 

(J)PES2010 d 



O El Profesor Layton y el Futuro Perdido O 


^ Super Scribblenauts d 

^LastWindow O 

Dragón Quost IX centinelas del Hnnamento O 

^ New Super Mario Bros O 

^ Zelda Spirit Tracks O 

^ El Profesor Layton y la caja de Pandora O 

Pokémon Oro & Plata O 

^ArtAcademy d 

(3)WarioWareD.I.Y. O 


[g] Novedad OSube OBaja Olgual ] 



^ Pack edición limitada: Wii de color rojo, mando Wii Plus, 

I New Mario Bros. Wii y Donkey Kong original en el menú. 

¡ Hay tres packs de Wii. El básico, de color blanco, y el negro, de 
, Wii Sports Resort, incluyen el nuevo mando Wii Plus. Además, 
si quieres ser especial, no te pierdas el pack 25 aniversario. 


I 

) 




NE W SUPER MARIO BROS. WH 

♦ Nintendo ♦ 49, 95€ ♦+3años ♦ 1-4 Jugadores 
Un juego 2D de Mario... multijugador. Vive con tus colegas 
una de las experiencias jugables más divertidas que existen. 

Puntuación 97 



SONIC COLOURS d 

♦sega ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Con este plataformas que mezcla 2D y 3D de manera brillan- 
te, Sonic firma su mejor juego de Wii. Imprescindible. 

Puntuación 93 


SUPER MARIO GALAXY 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 Jugadores 
Una aventura maravillosa llena de plataformas estelares, 
mando y nunchako. Es Mario en su máxima expresión. 

Puntuación 99 


SU PER MARIO GALAXY 2 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 Jugadores 
Sólo Mario podía superar a Mario con el plataformas más 
sorprendente, divertido y genial. Una obra maestra absoluta. 

Puntuación 100 


T0YST0RY3 

♦ Dt^^59,95€ ♦ +7 años ♦ 2 Jugadores 

Los héroes de la peli viven una colorista aventura de acción y 

saltos. Además del modo historia, tiene muchas misiones. 

Puntuación 84 



SONIC&SEGAALL-STARSRACING 

>SEGA <>49,95€ ^«7 años ^l-4i.(8online) 
Divertidísimo, completo y con todo el carisma de los héroes 
de SEGA. Uno de los grandes de la velocidad en Wii. 

Puntuación 92 


Wii SPORTS RESORT 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € + Wii MotionPlus ♦ +7 años ♦ 1-4 J. 

12 deportes con el control preciso que pone en juego Wii 
MotionPlus. Ideal para divertirse sólo o en compañía. 

Puntuación 95 




EL INTRÉPIDO BATMAN 

♦ Warner ♦4935€ ♦ +16 años ♦ 1-2 Jugadores 
Si coges todo el carisma de Batman y sus superamigos y lo 
metes en un 'beat'em up' clásico, tienes un juegazo. 

Puntuación 86 



GOLD ENEYE 007 S 

♦Activisk)n^50,95(70.95+mando)^+16 ♦ 14]. (8 Online) 
Daniel Craig es James Bond en el juego de disparos más 
ñipante, intenso y completo del catálogo de Wii. 

Puntuación 93 


THECONDUÍT 

^SEGA^49,95€ ^+16años ^lJugador(2-16onllne) 
Detén una invasión alienígena en un juego de disparos bri- 
llante por su control y estilo gráfico. Online ñipante. 

Puntuación 87 



METROID PRIME TRILOGY 

♦Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +12 años ♦ 14 jugadores 
Recopilación de ia saga «Prime» en un DVD y aprovechando 
el control de Wii. Tres obras maestras al precio de una. 

Puntuación 99 



RFAU 

♦ EASports ♦49,95€ ♦♦3años ♦ 1-4 J. (2-8 Online) 

El juego de fútbol con más licencias. Apuesta por el control 
sencillo y tiene un rompedor modo "Street". 

Puntuación 85 



NO MORE HEROES 2 

♦ Rísing Star ♦ 39,95 € ♦+18años ♦iJugador 
Vuelve Travis en una aventura llena de acción, humor, kata- 
nas... íy encima manejas a otros dos personajes! 

Puntuación 94 


MARIO K ART Wii 





♦ Nintendo ♦AB^SC + Volante ♦ +3 ♦l4J.(2-12online) 
Mario rompe moldes con sus carreras de karts en Wii. 
Diversión asegurada y multijugador oniine espectacular. 

Puntuación 98 



SIN&PÜNISHMENT successoroftheskies 

♦ Nintendo ♦A^BBC ♦ +12 años ♦ 1-2 fiadores 
Prepara tus reflejos para el mejor juego de disparos de Wii. 
Acción futurista difícil, desafiante y de enorme calidad. 

Puntuación 91 



MARIO Y SONIC en los jj.oo. de invierno 


♦sega ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Mario y Sonic vuelven en el juego oficia! de los JJOO... diver- 
sión por todo lo alto, sobre todo en el multijugador. 

Puntuación 91 


W.I 

SENGOKU basara 


♦ Capoom^49,95€ ♦+16años ♦l-2Jugadores 


Héroes históricos del Japón feudal son los protas de un 


'beat'em up’ en el que tu sólo acabas con ejércitos enteros. 


Puntuación 81 



NBAJAM 

♦ EA Sports ♦ 40,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
Las estrellas de la NBA juegan el basket más sencillo y 
espectacular, ideal para cuatro jugadores simultáneos. 

Puntuación 83 



SPIDER-MANDIMENSIONS 

♦Activis¡on^50,95€ ♦+16años ♦iJugador 

Una aventura que mezcla acción, platafomas y sigilo, y en la 

que jugamos con 4 versiones diferentes del hombre araña. 

Puntuación 84 



PES20Ü 

♦ Konami ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 14 J. (2-8 oniine) 

El juego de fútbol más realista y profundo de Wii vuelve con 
un control aún más perfecto y más modos de juego. 

Puntuación 91 



STAR WARS El PODER DE U FUERZA II G3 

♦Actlvlsion ♦ 50,95 € ♦ +16 años ♦! jugador 
Sumérgete en el universo Star Wars con un título en el que 
usas los poderes de la fuerza y dos sables láser... a la vez. 

Puntuación 80 


g] Nueva entrada Q Precio económico 
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ACCIÓN DE 
CALIDAD 

«THE CONDUIT» lleva 
más de un año en el tro- 
no de mejor juego de dis- 
paros para Wil Pero aho- 
ra ha llegado un nuevo 
"crack", el agente James 
Bond. dispuesto a retar- 
le. Aquí tienes el resul- 
tado del duelo... por lo 
menos, hasta que salga 
«Conduit 2». 


Goldeneye 007 


The Conduit 


▲ Campaña variadísima e intensa. 
A Admite mando clásico o de Wii. 
A Multijugador insuperable. 

T Armamento "next-gen". 


▼ Buena campaña, pelín repetitiva. 

▼ Sólo control con mando de Wii. 

▼ Gran modo multijugador. 

A Increíbles armas alienígenas. 



SUPER SMASH PROS. BRAWl 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 (2-4 Online) 
Los combates más esperados por los nintenderos (y los que 
no lo son) traen modos y extras como para jugar dos vidas... 

Puntuación 97 


TATSÜNOKOVSCAPCOM 

♦ Capcom ♦39,95€ ♦ +12 años ♦l-2Jug.(2onlíne) 
Combates por parejas entre personajes de Capcom y héroes 
de anime. Rápido, profundo y con opciones. Magistral. 

Puntuación 94 






ANIMA L CROSSING LETS GOTO THECtTY 

♦ Nintendo ♦ 69,95 € + Wii Speak ♦ +3 ♦ 1 J. (2-4 Online) 
Comienza una nueva vida en tu Wii, en un tranquilo pueblo 
donde la vida es sólo placer. Elige con o sin Wii Speak. 

Puntuación 94 

LAS AVENTURAS DE ARAGORN 





♦ Warner ♦ 49,95€ ♦ +12 años ♦ 1-2 Ju^dores 

Una buena aventura de acción en la que revivimos las mayo- 
res batallas de la trilogía desde el punto de vista de Aragom. 

_ Puntuación 83 

LEGOHARRYPOTTER 

♦ Warner ♦ 49,95 € ♦ +7 años ♦1-2 Jugadores 

Los cuatro primeros años de Potter recreados hasta el míni- 
mo detalle en una aventura con mucha magia y humor. 

_ Puntuación 86 

METROiDOTOERM 

♦ Nintendo ♦ 50,95€ ♦ +16años ♦ IJugador 
Samus vuelve con combates más intensos, saltos, mucha 
exploración... Y una historia que lo desvela todo sobre ella. 

_ „ Puntuación_ 

40?6TERHUNTERTRI 

♦ Capcom ♦ 49,95 € ♦ +16 años ♦ IJ. (4 oniine) 

Esta aventura de rol en la que te conviertes en cazador de 
monstruos es magistral tanto en solitario como oniine. 

Puntuación 95 



POKéPARKWii 

♦ Nintendo ♦50,95€ ♦ +3 años ♦IJugador 

Una sencilla mezcla de aventura y minijuegos protagonizada 
por Pikachu y sus amigos. Pensada para los más pequeños. 

Puntua ción 75 

SILENT HUI SHATTBtB) MEMOMES 

♦ Konami ♦39,95€ ♦ +16 años ♦IJugador 
Explora el pueblo de Silent Hill en un juego que cambia 
según tus decisiones. El mejor juego de terror de Wii. 

Puntuación 88 

ZELDATWILIGHTPWNCESS 

♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦IJugador 

El Zelda más alucinante jamás visto, con los mejores gráfi- 
cos, la mejor historia iy funciones únicas para el mando! 

Puntuación 99 



a^ GUn^ftR MERO WARWORSOf ROCK 

♦Activision ♦ 59,95 € ♦+laños ♦ 1-8 jugadores 
La versión más completa del rey de los juegos musicales: 
incluye un nuevo modo aventura y apuesta por el rock duro. 

Puntuación 91 



RABBIDS REGRESO AL PASADO S 

♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 jug. (4 oniine) 

Los Rabbids viajan por la historia en un "party game" con 
más de 30 minijuegos, modo oniine... y mucha locura. 

Puntuadón 85 

TETRIS PARTY DELUXE 


♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Jug. (2 oniine) 

El mejor puzie del mundo se convierte en una fiesta con mul- 
titud de modos y... ihasta partidas oniine! ¡Qué divertido! 

Puntuación 82 

TURtS PARTY DELUXE 


♦ Nintendo ♦ 49,95 € (+ un mando) ♦ +3 años ♦ 1-4 j. 

El "Party Game" más completo, con juegos diversos y más 
de 80 minijuegos. Triunfará en todas tus fiestas. 

Puntuación 90 



(ñ raóIM lIT^ fTTpyM^ 
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Descubrimos las mejores y más recientes 
ofertas en productos para Wii y DS que 
puedes encontrar en el mercado. 



REDSTEEL2 
+ WnMotÍonPlus 


Uno de los jueaos que 
mejor aprovechan Wii 

Motion Plus (que viene 
en el pack) a un precio 
para no dejarlo escapar. 



KINGDOM HEARfS 
358/2 DAYS 

Un clásico del rol 

con toda la magia de 
Disney y Square-Enix. 



REDSTEELYDESTROY 
ALLHUMANS3 

Por un precio 
alucinante 

puedes 
luchar contra 
la yakuza o 
convertirte 
en un alien y 
conquistar la 
Tierra. Pregunta 
en GAME. 



PRINCEOFPERSIA 

LAS ARENAS OLVIDADAS 

Una de las mejores 
aventuras del año ya 

está a precio rebajado. 

¿A qué esperas? 



unos meses. 


Estos 

robots han 

"transformado" 
su precio tanto 
en Wii como en 
DS, y eso que 
el juego salió 
hace solo 


O Nota: La rebaja en los precios de los títulos comentados puede 
no haberse producido en todas los establecimientos de venta. 


MEyOREi 




...víctimas de las 
tendencias 

EN LA SOCiEDAD del siglo XXI, 
se extiende la obsesión por 
seguir las tendencias de moda 
y estilo en cualquier situación. 
Algo en lo que han caído hasta 
los personajes de videojuegos. 



JAMES BOND luce una colección 
envidiable para las cuatro 
estaciones. iQué clase tiene! 


SPIDEY despliega un fondo 
de armario que ya quisieran 
otros superhéroes. 


I 



EL JUEGO DE MODA por excelencia. 
Eso sí, en malas manos puede ser 
un atentado al buen gusto. 






o Convertidos en un ^^adulto” Harry Potter, afrontamos las situaciones más 
peligrosas de toda la saga. Por eso los escenarios y magias serán más tétricas. 


O Los combates contra los mortffagos de Voldemort estarán a la orden del día. 
Esta vez va a ser una batalla sin cuartel entre las fuerzas del bien y las del mal. 



Heliquias 

CE E'jú UerJE' 

■■ 1>.\11TE i 


¡Contra los 
Mortífagos! 


Te gustara si... Para empezar, te gusta todo lo 
relacionado con Harry Potter. Hasta ahora sus juegos han 
funcionado muy bien, especialmente en las consolas de 
Nintendo, donde ha vivido una época gloriosa. «Las Reliquias 
de la Muerte» tendrá más combate que aventura, con lo que 
nos tocará ponernos más que nunca en la piel del mago. Y 
además tendrá un punto más adulto que otros juegos. 


O Busca los ingrediente 

torneos multijugador, úr 
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¿Cómo es? El capítulo final de la saga 
se ha dividido en dos entregas. La prime- 
ra llega ahora en forma de aventura de acción 
basada en la película que se estrena en breve 

Lo más alucinante es Que 

estamos ante la entrega más siniestra 
y tétrica de la saga. Así es el libro, lo 
será la película y también el juego. 

Más acción, más batallas encarnizadas 
que nunca, sobre escenarios oscuros 
alejados de Hogwarts, y en los que 
veremos algunas criaturas terribles por 
primera vez en la serie. 


BAJO 
LA PIEL DE 
HARRY POTTER 
EMPRENDES UN 
DESESPERADO VIAJE 
PARA ENCONTRAR 
LAS RELIQUIAS DE 
VOLDEMORT 





La via^ 

te vaVconquístar 


O El aspecto gráfico que ofrecerá ia DS 
será impresionante, totalmente en 3D. 


i 



I 



o En la versión DS vivimos situaciones 
tan divertidas y diferentes como en Wii. 


LOCURA 
Y DIVERSION 
SE DISPARAN 
CUANDO USAMOS 
LOS NUEVOS Y 
GENIALES KARMA 
POWERS 


¿Cómo es? ; ILa mejora aventura de los Sims 
fiastá láTfédháfGr^ a tus propios personajes con 
unas opciones de configuración prácticamente 
ilimitadas, y disfruta de tu vida con total libertad 
moviéndote por un barrio entero. Y lo mejor es que 
puedes elegir entre el control tradicional de los 
Sims o jugar con la cámara cercana al personaje y 
controlándole con el stick. 

Lo más alucinant^es Los Karma Powers: 
una gran váriMáícIjB caracíépfe^^^^ nuevas con 
las que será más fácil que nunca crear el caos, ya 


que otorgan poderes inmediatos a los sims. Tu 
personaje tendrá suerte loca o belleza instantánea, 
o lanzará maldiciones a otros sims. Pero usa 
estas habilidades con cuidado, los Karma Powers 
también pueden volverse en tu contra. 

Te gustará si... | Te encantan las aventuras 
co^h jp^osíMíc6(ÍBsTMih y también si te gusta 
jugar acompañado: en la versión de Wii habrá 
un modo para cuatro jugadores pensado para 
disfrutar de partidas rápidas con las que echar 
unas risas. Es un Sims en toda regla. 


OEI control fácil y asequible nos permitirá vivir la aventura (y la vida virtual) sin 
preocuparnos por los mandos, sino solo por las fiestas y los colegas. 


O Muévete con libertad por el barrio y despliega tus encantos para hacer 
amigos, comprarte coches, casa... pero pórtate bien, la poli está al acecho. 


;ión(^ 



PubliReportaje 



La ciudad es 
tuya... si te U 
compras 


OAI fondo ves la plaza de toros de Las Ventas... una de las ciudades donde 
corremos es Madrid.Obore dolessisUsto eu facilit nos nim zzriustrud el ip ex 


¿Cómo es? El clásico 


par que no importe cuánto tiempo 
dispones para jugar, o incluso 
jugar en diferentes tableros, como 
Monopoly City, Monumento City o 
los tableros clásicos. 


juego 

de tabíero da un salto a las 3D y 
te ofrece una ciudad llena de vida 
que podrás construir o comprar... o 
monopolizar. Vivirás la experiencia 
Monopoly de una forma totalmen- 
te nueva e interactiva. 


Te gustará si 


Te gusta 
el Monopoly. Y si no lo conoces, 
estaremos encantados de 
presentártelo. Es uno de los juegos 
de tablero más divertidos de todos 
los tiempos: compras propiedades 
según caes en cada casilla, y 
después puedes ir construyendo 
un imperio. ¿Te Imaginas eso 
en 3D y con animaciones así de 
chulas? Pues ya lo tienes. 


Lo más alucinante es 

Primero que el tablero cobra vida 
y ves crecer tu ciudad según vas 
comprando o construyendo. Molan 
las animaciones de las fichas o de 
los hoteles que surgen de la nada. 
Además, puedes jugar con tu Mil 
y darle un toque personal a la 
partida, poner tu sistema de reglas 


Crea tu mundo 
y diseña tus 
propios puzies 


¿Cómo es? Tienes herra- 
mientas con miles de pegatinas, 
texturas, entornos y objetos de 
animación para crear tus pro- 
pias escenas. Después, como si 
fuera el “efecto mariposa" de El 
Hormiguero, lanzarás un objeto 
que atravesará todo el escenario 
construido. Si lo consigues, abrirás 
nuevos objetos, elementos... 


ayudándose en la construcción 
de las fases y proponiendo 
soluciones para resolver cada 
desafío. Hay más de 100 retos 
para desarrollar tu imaginación La 
clave estará en experimentar con 
objetos y efectos diferentes y ver 
qué pasa. iY echarte unas risas! 


Te gustará si... Buscas 
un tipo de juego diferente, 
en el que tu creatividad, 
ingenio e imaginación sean 
los protagonistas. Tú pones el 
escenario, los personajes y los 
elementos del juego para dar 
forma a tu propio desafío. 


Lo más alucinante es 

Que está pensado para jugar 
en familia. Quiere ser una 
experiencia única y fácil en la que 
padres e hijos puedan compartir 
los desafíos de cada nivel. 


[^f«*tForv«wd ^ 


Olas fichas recorren las calles de la ciudad 
luciendo animaciones 3D muy divertidas. 


Ne^Obfcctj 


OConstruye y desarrolla tus propios niveles combinando diferentes estiolos 
objetos para crear situaciones únicas. Juega con ellos y consigue más objetos. 


OConviértete en un magnate y mira cómo va creciendo la 
ciudad a tu alrededor. ¡Te lo pasarás como un enano! 
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0(<EA Sjjorts Active 2» incluye programas progresivos para que vayas mejorando, 
y ademas te permiten crear tus propias rutinas personalizadas. 


O La variedad de ejercicios es enorme, pero siempre hay un entrenador virtual que 
te indica cómo realizar cada uno. Primero te lo explica y luego lo hace él mismo. 



Haz deporte de 
verdad en Wii 


¿Cómo es? La continuación del programa de fitness 
número 1 para Wii. «EA Sports Active», un título con el que 
millones de usuarios se ponen en forma cada día. Esta 
secuela viene mejorada con nuevos sensores de movimien- 
to y un pulsómetro para conseguir auténticos resultados de 
profesional del fitness. 

Lo más alucinante es Que te pone en forma de 
verdad. Ofrece una enorme variedad de ejercicios que 
trabajan diferentes partes del cuerpo y tu capacidad 
vascular. Es un entrenamiento integral, basado en tablas 
progresivas, para que vayas mejorando. Podrás elegir un 
programa de 9 semanas que te marca metas y te motiva 
para conseguirlas, y añadir nuevos miniprogramas. Todo 
con gran libertad de movimientos, gracias a los sensores 
inalámbricos y al pulsómetro que mide tu ritmo cardíaco. 


Te gustará si... Quieres mantenerte en forma y no 
dispones del tiempo necesario para hacer deporte al aire 
libre o ir a un gimnasio. Tendrás un entrenador personal en 
casa siempre que lo necesites. 


ESTE 

PROGRAMA 
DE FITNESS ES 
UNA ALTERNATIVA 
REAL AL GIMNASIO; 
TE MOTIVA Y 
TE PONE EN / 
FORMA y 










o El modo Street es un fútbol divertido y realista que nos 
llevará a las calles o las pistas del polideportivo. 


I Olas innumerables licencias y los 50 campeonatos oficiales de 
ítodo el mundo le convierten en el auténtico juego de fútbol líder. 


SPORTS 


El mejor 


¿Cómo es? 


Tras el cambio radical de la edición anterior, «FIFAll» vuelve a pre- 
sentarse como un juego de fútbol maduro y realista, diseñado para todos los públi- 
cos. No deja de lado la diversión arcade, con un modo Street espectacular y un con- 
k trol fácil y asequible, pero tampoco prescinde de la simulación, con un mayor uso 
^ de los botones y una apabullante presencia de licencias. Su puesta en escena con- 
tinúa el estilo de dibujo, pero afina los parecidos y las animaciones han mejorado. 

Lo más alucinante es Ofrece un control para novatos, con el modo casi 
automático AH Play, pero también deja jugar con mando y nunckuk para los 
más exigentes. El modo Street es una pasada, con sus tipos de porterías y 
habilidades especiales, en un 5 contra 5 muy realista Y por supuesto los 50 
campeonatos oficiales de las mejores ligas del mundo. 


bwnm 


f Te gustara si... Lo tuyo es salir al campo, correr, marcar goles, divertirte. 

Eso lo podrás hacer con los mejores jugadores del mundo, en partidos oficiales 
de todo tipo, incluso en las calles y con canastas como porterías. 


O En DS disfrutamos de la jugabilidad y espectacularidad del resto de entregas de FIFA. Siempre genial. 


r INIESTA ^ 
Y KAKA, LOS 
CRACKS DE BARCA 
Y REAL MADRID, 
SON LAS CARAS 
DEL FIFA MÁS 
EXPLOSIVO 


.Jnicefé 


ACCION 











C Las canchas, el público... todo es de 
verdad, menos esos saltos portentosos 
que tanto te va a gustar hacer. 


O En el modo remix los ítems dan 
ventajas., o desventajas, como 
hacernos diminutos o ciervos. 


Por fin, basket 
espectáculo 


¿Cómo es? Espectáculo puro en la cancha 
díé hásI^.Tmágina a tus ídolos de la NBA, todos 
guapos y altos, perfectamente reproducidos en la 
pantalla, haciendo mates de fuego y jugadas que 
quitan el hipo. Partidos rápidos y letales en formato 
dos contra dos. con las estrellas de la mejor liga, y 
un control arcade tan sencillo como efectivo. 

Lo más alucinante es Pues que los 
jugadores pueden saltar mas de 4 metros, 
colocarse el balón donde quieran y machacar el 
aro hasta que le salga fuego de las manos. Sin 
exagerar: este basket no te dejará reporsar ni un 
instante, es un auténtico “correpasillos", un toma- 


y-daca que deja una sensación buenísima en el 
cuerpo. Gracias, entre otras cosas, a su sencillez de 
juego, su mecánica explosiva y la buena cantidad 
de modos: desafíos a medio cancha, batallas uno 
contra uno con jugadores clásicos como Magic 
Johnson, y una opción con cuatro jugadores 
simultáneos que va a agotar vuestras energías. 

Te gustará si... Te gusta el baloncesto directo 
y cañeros, sin tanta estrategia ni jugaditas ni 
pizarra, sino al grano, a machacar y saltar más que 
nadie. Eso sí, están todas las estrellas de la NBA, 
Gasol incluido, y los verás en pantalla casi como en 
la realidad, porque están hechos de lujo. 



O Están las 30 franquicias NBA cada una con sus cuatro 
jugadores más importantes. Y desde luego los reconoces 


DIVERSION 

^ ' directa Y/SIN 

S h ESTRATEGIAS, 

^ ESTE ES UN BASKET 

■' f /, explosivo PERO 

\ CON LOS ROSTROS 
‘ REALES DE 
LA NBA 




o Cuando estás ‘on fire’ el balón se convierte en una bola de 
fuego y a ti resulta dificilísimo parar tus embestidas. 
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MEGA-CONCURSO 



Para participar... 


P 

I Envía un mensaje de texto al 27565 desde tu móvil 
I poniendo: ntdragon + una palabra que defina 
^ esta revista + tus datos personaies 




1 


Coste SMS: 1,42€ IVA incl. Delicom SL tel 902051286 www.delicomsl.com Concurso de habilidad. Si eres menor de edad necesitas 
el consentimiento de tu padre/tutor. Promoción válida del 15 de noviembre al 15 de diciembre de 2010. 


BASES DEL CONCURSO 

1. Coste máximo por cada mensaje 1,42 Euros IVA incluido. 

2. Válido para los operadores Movistar, Vodafone y Orange. 

3. Los premios no serán canjeables por dinero, 

4. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

5. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 

Válido únicamente en España. 

6. Habrá un periodo de tres meses para reclamar todos los premios que nos sean devuel- 
tos. Pasado este tiempo, entenderemos que el ganador rechaza dicho premio, y no tendrá 
derecho a solicitarlo. 

7. Fecha límite para entrar en sorteo: 15 de diciembre de 2010. 

8. La redacción elegirá las 100 mejores respuestas. 


Política de protección de datos en www.axelspringer.es/sms-datospersonales • Concurso organizado por Axel Springer España. Nintendo Ibérica S.A.U. no percibe retribución alguna del coste del envío del SMS. 
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Trucos - 



Nuestra seleccimi 


Wa tus juegos? 


Encuentra miles de trucos para tus juegos 
favoritos de Wíi y Nintendo DS en.. 


HOBBVlf 





Aquí tienes los mejores trucos que hemos seleccionado para las últimas 
novedades de tu consola. Pero tenemos muchos más en www.hobbytrucos.es. 



Izquierda. Iz^ierda, Abajo. 
Arriba. 

OTraje Zona Negativa: 
Izquierda. Derecha. 
Derecha. Abajo. Derecha. 
Abajo. Arriba. Izquierda. 
Araña Escarlata (Saga 
del Clon): Derecha. Arriba. 
Izquierda. Derecha. Arriba. 
Izquierda. Derecha. Arriba. 
Izquierda. Derecha. 


1. SPIDERMA 


Existen tres trajes 
extras en el juego. Para 
conseguirlos, crea un 
nuevo perfil de juego y, 
en el menú para salvar 
partida, introduce los 
siguientes códigos. 

Iron Spider (traje de 
Civil War): Arriba. 
Derecha. Derecha. 
Derecha. Izquierda. 


DEL MES PARA Wii 


2. NBAJAM 

En la pantalla de inicio, 
pulsa estos botones para 
lograr nuevos equipos: 

' Los Beastie Boys: Arriba. 
Arriba. Abajo, Abajo. 
Izquierda. Derecha. 
Izquierda. Derecha. B. (+). 
O Equipo Demócrata: Pulsa 
izquierda 13 eces más 
botón +. 


3. CUITAR HERO 

WARRtORSOFROCK 

Introduce los códigos en 
el menú correspondiente: 
Desbloquea todos los 
personajes: Azul. Verde, 
Verde. Rojo. Verde. Rojo. 
Amarillo. Azul. 
^Desbloquea todos los 
escenarios: Rojo. Azul. 
Azul. Rojo. Rojo. Azul. Azul. 
Rojo. 







1.LASTWIND0W 


Cómo conseguir el 
minijuego Bola 9 

Debes acabar la aventura 
sin abrir el sobre 
Confidencial al final de la 
novela. Entra en el modo 
"Novela" y pincha el icono 
en forma de mesa de 


billar de la parte inferior 
de la pantalla para jugar. 
En la mesa hay 9 bolas de 
colores y una blanca. 

El objetivo es introducir 
todas las bolas en orden 
ascendente (del 1 al 9) en 
las troneras. iSuerte! 


2. SUPER 
SCRIBLENAUTS 


3.SOULOF r 

DARKNESS ^ 

Este divertido arcade de 
vampiros es un pelín fácil. 

Así que, si no te ha costado 
nada terminártelo, prueba 
el modo difícil, que se 
desbloquea una vez que has 
terminado el juego por primera 
vez. Ten por seguro que ahora 
te costará un poco más... 


¿Quieres conseguir 
la Starite 121? Pues entonces 
tienes que crear una máquina 
del tiempo. Úsala varias veces. 
En una de las veces aparecerás 
en un escenario extraño, donde 
hay un Maxv.'ell alternativo 
y una Starite en un árbol. Al 
cogerla habrás completado el 
juego totalmente. 
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PUZLE 046 

LA FORMA DEL AMOR 

•Valor; 30 Picarais. 

•Acertijo: Adivina quién fue 
el pretendiente. 

•Detalles: Recuerda que 
debes sumar al re. isor ,, al 
conductor. 

•Solución: La A. 

PUZLE 052 

TABLERO A CUADROS 

•Valor: 30 Picarais. 

•Acertijo: Averigua qué 
cuadrícula ocupa el 
espacio de abajo del todo. 

•Detalles: Haz lo mismo que 
en la foto que te ponemos. 

•Solución: B 

PUZLE 075 

EL PATITO 

•Valor: 40 Picarais. 


•Acertijo: Tienes que 
rellenar la figura del pato 
usando las piezas de la 
sombra del sombrero. 
•Detalles: Puedes mo er las 
piezas ; voltearlas. 
•Solución: Mira la foto 
para que te resulte más 
sencillo. (1) 

PUZLE 081 
FECHAS CÚBICAS 
•Valor: 30 Picarais. 
•Acertijo; Tienes que 
cambiar uno de los 
números. 

•Detalles: Recuerda que el 9 
puede ser un 6. 

•Solución: El 6. 

PUZLE 097 
ESCAPE A CIEGAS 
•Valor: 30 Picarais. 


•Acertijo: Elige el camino 
correcto. 

•Detalles: No puedes pasar 
por el mismo sitio de s 
•-eces. 

•Solución: Sigue el camino 
que te marcamos en la 
imagen. (2) 

PUZLE lio 

SUMA CERO 

•Valor: 30 Picarais. 

•Acertijo: Logra que haj i un 
cero en te Jas las casillas. 

•Detalles: El botón A suma 
5 unidades cada .ez que lo 
pulsas. El botón B suma 3. 
El botón C suma 7 y el D 4. 

•Solución: Tócalos en este 
orden: el botón A. una 
vez; el botón B. 9 ' eces: 
el botón C, 7 veces: y por 
último el botón D, 4 •. eces. 


PUZLE 116 

NO PIERDAS EL NORTE 

•Valor: 50 Picarais. 

•Acertijo; ¿Qué lado apunta 
hacia el norte? 

•Detalles: Si tienes el mapa 
con el lado C apuntando al 
norte y comienzas por la 
casilla del centro, podrás 
pasar por todas las demás. 

•Solución: C. 

PUZLE 142 

EL VASO MARCADO 

•Valor: 30 Picarats. 

•Acertijo: ¿En qué . :>so 
queda la moneda? 

•Detalles: La moneda estará 
en el vaso marcado. 

•Solución: A. 

PUZLE 127 

CORAZÓN DE RELOJERÍA 


•Valor: 70 Picarats. 

•Acertijo: Cambia los cables 
en un solo mo . imiento. 

•Detalles: Mirando la foto 
puede'-, guiarte mejor. 

•Solución: Cambia los 
cuadros centrales de la 23 
^ 43 columna. 


PUZLE 151 
39 DE DIFERENCIA 
•Valor: 15 Picarats 
•Acertijo: Debes averiguar 
qué números saldrán al 
tocar un panel en ambos 
marcadores. 

•Detalles: Los números 
deben tener una diferencia 
de 39. 

•Solución: Los números 
son 98 y 59: mirando la 
foto, erás los paneles 
que debes tocar. (3) 


Los 10 puzies más difíciles de... 

EL PROFESOR LAYTON Y EL FUTURO PERDIDO 


- ^ 

www.GAME.es 



GAME 

Tu especialista en videojuegos 



por solo 


KONAMI 


Pro Evolution 
Soccer2011 


Promociones no ocumulobles o otras ofertas o descuentos. 

Precios válidos y vigentes hasta el 15/12/10. Impuestos incluidos. 
Conéctate a www.GAME.es para conocer tu tienda GAME más cercana. 













TRUCOS A LA CARTA 



ZELDA 

TWILIGHT 

PRINCESS 

OFermín Vareta 

¡Hola! He recuperado 
Twilight Princess, y me 
está encantando, pero no 
me paso la segunda fase 
del combate con el dragón 
Argorok. ¿Algún consejo? 
Pues la mecánica para 
derrotar a este monstruo 
es muy parecida a la que 
has empleado hasta ese 
momento. Como ves, ahora a 
perdido su armadura... Vuelve 
a usar el gancho para llegar 
a lo más alto de los pilares 
y. desde ellos, engánchate a 
las plantas flotantes que hay 
un poco más arriba. También 
con el gancho, desplázate de 
una a otra hasta que ganes 
la espalda del dragón (y 
esquiva su aliento de fuego 
de paso): Usa el gancho para 
encaramarte a su espalda, 
una vez sobre él, golpéale 
con la espada. Caerá al suelo 
y tendrás que repetir todo el 
proceso otras dos veces para 
derrotarle. íNo es difícil! 




MONSTER 
HUNTER TRI 

OSandra del Amo 

¿Qué tal amigos? ¿Sabéis 
alguna estrategia para 
vencer fácilmente a un 
Barroth? Estoy atascada 
en la primera misión en la 
que me lo cruzo. ¡Muchas 
gracias! 


HOBBVTR Um.q 


Hombre, fácilmente, lo 
que se dice fácilmente... Lo 
primero es lle\ar limpiador 
para quitarle el barro que 
suelta. Para reducir el alcance 
de sus ataques debes 
atacar su cola hasta que se 
la cortes. Si lle\ as martillo, 
céntrate en la pata delantera 
y la cabeza para aturdirle. 
Cuando hagas las cargas, 
protégete o esquívalas. 

Utiliza trampas y bombas 
barril para reducir su vida. 
Verás como al final cae. Ah. 
y otra cosa; si se mete en el 
barro a descansar, acércate 
con cuidado, porque saldrá 
en cuanto te /ea. íSuerte! 



DRAGON 
QUEST IX 

ORafael Sevilla 

¿Qué tal Nintenderos? 
¿Qué puedo hacer para 
conseguir oro en «Dragón 
Quest IX» y comprar los 
equipos más caros cerca 
del final del juego? Es que 
parece imposible lograr 
tanto dinero... ¡Gracias! 

Pues apúntate este truco.... 
•Necesitas al menos 10000 
G para hacer este truco. 
•Fabrica “Gorro peludo", (si 
no tienes la receta, puedes 
mezclar los ingredientes 
igualmente) 

Compra: 

•Capucha de pieles (en 
Puerto Limoso) por 550 G. 
•Cola de conejo (en Zere) 
por 240 G. 

•Lana de cordero (en 
Batsuareg) por 180 G. 
•Fabrica luego gorros de 
peludos, alquimizándolos 
de 9 en 9. 

•Cada uno de los gorros 
lo '.endes por 1200 G. Si 


‘ NOS 


>M0NSTER HUNTER TRJ ,vit 


MONSTER HUNTER TRI 



fabricas 99. al enderlos 
ganas 22700 G. En muy 
poco tiempo alcanzas la 
cifra de 100000 G y todo 
lo que te apetezca. iPodrás 
comprar lo que quieras! 



Wii PARTY 

OSergio Salmerón 

¿Cómo consigo acceder 
a los niveles experto y 
maestro de este juego? 
¡Gracias por la ayuda! 

Bueno, eso está "chupado" 
Supera en nivel Avanzado 
cualquier juego que tenga 
ese nivel de dificultad 
disponible; aparecerá un 
nuevo ni .el de dificultad para 
todos ellos: el Experto. Ahora 
coges y superas este nuevo 
modo y. tachán, aparecerá el 
nivel Maestro. 

•Para desbloquear el 
minijuego "El Tramposo", 
supera los cinco eventos 
de Juegos de Fiesta. En 
"El Tramposo", un jugador 
tendrá una ventaja secreta 
en un minijuego. La cosa 
está en descubrir qué 
jugador hace trampas. 
Fíjate que todos los 
mandos vibrarán antes de 
cada minijuego menos el 
del tramposo. Él intentará 
que no le descubráis... 



TATSUNOKO 
VS CAPCOM 

OCarlos Burgaleta 

Hola. En «Tatsunoko 


VS Capcom» me faltan 
personajes ocultos. ¿Cómo 
los consigo? 

Bueno, '/enga, por ser tú 
te vamos a contar cómo 
conseguir a todos los 
personajes desbloqueadles, 
aunque no nos dices 
cuáles tienes ya. y además 
te regalamos algunas 
curiosidades extra. 

Personajes: 

•Frank West: completa el 
modo arcade con tres 
personajes diferentes de 
Capcom. 

•joe the Condor: completa 
el modo arcade con 6 
personajes diferentes de 
Tatsunoko. 

•Tekkaman Blade: competa 
el modo arcade con tres 
personajes diferentes de 
Tatsunoko. 

•Yatterman 2: completa el 
modo arcade con los tres 
personajes anteriores. 
•Zero; completa al modo 
arcade con seis personajes 
diferentes de Capcom. 

Curiosidades: 

•Minijuego: mantén pulsado 
el botón A durante los 
créditos. 

•Segundo personaje; para 
empezar con el segundo 
luchador, mantén pulsado 
el botón de cambio durante 
la introducción al combate.. 
•Nuezas indumentarias: 
completa la fase 4 para un 
tercer color, y la final para 
el cuarto. 


ia»of 
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¡Acaba 
con esos 
5 jefes! 

Metroid 
y Other M 


1 Monstruo final 
misión extra. 

Esquiva sus ataques 
moviéndote sin parar y 
saltando. Acaba con los 
enemigos pequeños con 
el salto rotatorio. Carga tu 
rayo y dispara contra el ojo 
central. Los supermisiles 
también valen. Cuando caiga, 
hazle un golpe de gracia. 

2 Enemigo Sala MW 
Sector 1. Destruye 
a los metroides con el 
rayo de hielo y misi- 
les Al rato aparece un 
monstruo de cresta 
rosa. Dispárale el rayo 
cargado hasta que se 
quede sin energía. Cuando 
abra la boca, entra en ella con el 
rayo enganche y pon dentro una 
Bomba de Energía en su interior. 

3 Criatura de largos 
brazos de la Nave 
Botella. Corre para 
esquivar sus brazos. 

Examina su ojo en el 
modo exploración y 
dispárale misiles cuando 
recibas la orden. Cuando 
la patrulla congele su cuerpo, 
dispárale. Haz lo mismo con cada 
miembro. A final, acaba con la 
criatura que sale de su interior. 

4 Enemigo de lava 
en la Pirosfera. 

Atácale con el rayo de 
hielo al cuerpo. Tres 
disparos le congelarán. 

Dispara misiles en ese 
momento. Cuando uno 
de sus brazos se incruste 
en el suelo, dispárale misiles 
en él después de congelárselo. 
Cuando esté dolorido, misiles a la 
cabeza hasta acabar con él. 

S Ridley (en la 
Pirosfera). Carga tu 
rayo de plasma y 
dispara a su cabeza. Si 
te atrapa, después de 
golpearle puedes dar- 
le en la cabeza. Cuando 
esté quieto dispárale con el 
rayo de plasma cargado. Usa un 
supermisil contra su escudo pro- 
tector, y otro para el golpe final. 






HO^ rRiJC0S.8s 

" guías y trucos en internet 


Este 



3 Las misiones offiine 
las Online. 






Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


B\oq% 


Foroi^ 


Vídeos 


Reportajes 


Reviews 


Noticias 


ÍGUÍA 


ÍESTRELUIS^ 


¡EXCLUSIVA! 

ASSASSIN’S 

CREED 

I LA HERMANDAD 


Y ADEMÁS: 
PS MOVE, 
JUEGOS EN 30 
HFA II VS PRO 2011 


ASSA^I*»' 

cRfiS.^ 


Nuestro ^uipo 
mucho más cerca 

Comenta tus opiniones 
con los redactores de las 
i revistas de videojuegos 
Ik más vendidas 


lúm le Halo Reach 

each, ol opl«odk> final da la laga. Al manos lo as para 
Torma parto da Microsoft- 




^nviDift 


Oscar Díaz 

Redactor de Hobbynews.es 


Daniel Quesada 
Redactor de Hobby Consolas 


Francisco Delgado 
Director de M icroman ía 


Manuel del Campo 
Director de Hol:>by Consolas 


Juan Carlos García 
Director de Nintendo Acción í 


José Luis Sanz 
Director de Hobbynews.es 


Sonia Herranz 
Directora de Playmania 


Javier Abad 

SuMirector de HdDby Consolas 


Vanessa Carrera 
Redactora jefe de E-girI 


NOS QPftRTnNaMiJ0S-UIDH3JUEGQS_¿V OJI? 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Buscar 


H0BBVNEWE5 


0S 1 HQBBV RUCOS 1 CONECTRJUEGOS 


NMsodpOS 


HOBBVTRUCD' 


BLDGS 


No te lo pierdas! 


Probamos PS MovcJ 
HobbyNewses I 
Como bien sabéis, 1 
está entre... i 


) Virtua Tenr « 4 será^^^^B| 

a Todavía estamos 
con las... 

Sega er.seÁa sus rovedl^KAjS 
Londres 

0 pasado jueves, día 9 de 
i*'* septiembre,... ^ 

^ 2 * diano 00 desarrollo de La 

I Hermandad 

M Assassin's Creed La Hermandad 
encara ya... 

áí Enlrov *ía con Yosivo SakarreV) 
ifh Aprovechando la llegada a 
^ Espada de... 


iitoTRaft p*s 

ICO y Shadow of the 
Colossus en 3D 
Sony ha hecho públicos 
algunos detalles de lo que 
será ICO y... 


DMesiPS3 

pn vuelve The Last Guardian en 

Tior acción 

ra de darnos Tenemos otra noticia que ** 

1 su.'^a al cargamento que 

llega... 
ao 


Dead Risrg 2 .ega a Madr;i 
Koch Media ha presentado en 
Madrid Oead... 


Comprobado, hato *»each está a 

Con Halo 3jj|||É||||B||A 
acab 


ftDEMÁS: HOBBVTRUCOS.es V CONECTftJUEmS.COM 






o Info extra 


LA CACERIA FINAL 

Monster 


HúnlerTri 

Eres en un cazador respetado pero te que- 
dan las últimas misiones para ser le- 
yenda. Te ayudamos a superarlas. 


LOS ÚLTIMOS MAPAS DE JUEGO 


Gran desierto 


Tierra sagrada 



O Tipo de juego: 


Roldeacdón 


O Niveles: 


^50 misiones 


O Modos de Juego: 


Altísima 


O Hemos acabado 
el juego en: 


150 horas 


O Habilidades: 



O Tipo de guía: 


Misiones 





Rderosyfans 
del juego Online 



EN LOS ÚLTIMOS MAPAS del juego no hay recursos para recolectar. Siempre puedes vol- 
ver a zonas anteriores si los necesitas. 
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ARMA RECOMENDADA PARA ESTAS MISIONES: ESPADA LARGA 



Es un arma que combina rapidez de movimientos y 
ataque con un daño elevado. Aún teniendo ataques 
rápidos, irán perdiendo velocidad y fuerza por momen- 
tos. Pero se compensa con los ataques de la “Barra de 
Espíritu". Esta barra que aparece debajo de la espada 
que muestra el afilado se va llenando a medida que gol- 
peemos a los enemigos, y se vaciará pasado un tiem- 
po si los dejamos de golpear. Los golpes que utilizan 
la Barra de Espíritu no rebotarán en ninguna parte del 
monstruo, por muy dura que sea o muy poco afilada 
que esté el arma. Además si golpeamos a un enemigo 


con el ataque final de la barra de Espíritu, subirá ( 
nivel. Tiene 3 niveles: Blanco, Amarillo y Rojo. 
Cuanto más nivel, más poder de ataque. 

Rama recomendada: Hoja bárbara. La consi- 
gues aJ pasarte la misión del Ceadeus y sim- 
plemente tienes que conseguir materiales 
para mejorarla. '' 

■¥ Hoja Bárbara ^ 

¥ Hoja Bárbara + 

♦ Sharq Bárbaro 



LAS MISIONES OFFLINE: 

MISIONES URGENTES 

Estas son las últimas misiones del modo offiine. Son las más difíciles ya que combinan dos monstruos en el mismo mapa. 
Se desbloquean al pasar la misión del Ceadeus y salvar la Isla de Moga. Te deseamos suerte... 


OMISIÓN 1: Época de celo 

O TIPO: Urgente opcional. 

O MISIÓN PRINCIPAL: Caza 1 Rathian y 1 Rathalos. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Ninguna. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Ninguna. 

Los encontrarás por las zonas 2, 3, 7 y 8 de la Isla Desierta. Si se jun- 
tan los dos monstruos, sal de la zona hasta que uno se quede solo, 
acaba con él y luego regresa a por el otro. 


OMISION 3 

Aguas peligrosas 

O TIPO: Urgente opcional. 

O MISIÓN PRINCIPAL: Caza 2 Ludroth 
real y 1 Gobul. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Ninguna. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Ninguna. 
Búscalos por las zonas 1, 2, 3, 4, 5, 6 y 8 
hasta encontrar a alguno y acaba con él. 
Luego busca el siguiente y elimínale para 
terminar esta misión. 


OMISION 2: Cuatro cuernos 

O TIPO: Urgente opcional. 

O MISIÓN PRINCIPAL: Caza 2 Diablos 
O MISIÓN SECUNDARIA A: Ninguna. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Ninguna. 

Los Diablos se moverán por las zonas 4, 7, 8, 9, 10 y 11 de los 
Llanos arenosos. Intenta atacarlos cuando estén separados para 
que no sea más complicado. 


OMISION 4 

Viento blanco de la Tundra 

O TIPO: Urgente opcional. 

O MISIÓN PRINCIPAL: Caza 2 Barioth. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Ninguna. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Ninguna. 

Lo Barioth se encontrarán por las zonas 1, 2, 
3, 4, 6 y 7 de la Tundra. Cuando encuentres 
a uno, márcalo para distinguirlo. Intenta 
atacarlos cuando estén separados y acaba 
con ellos para finalizar la misión. 


OMISION 5 

La muerte de cielo y tiei 

O TIPO: Urgente opcional. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Caza 1 
Lagiacrus y 1 Rathalos. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Ninguna 
O MISIÓN SECUNDARIA B: Ninguna. 

Los encontrarás por las zonas 2, 3, 5, 7, 8 J 
10, 11 y 12. Con estos no tendrás problema 
ya que se encuentran en zonas distintas. 
Enfréntate a ellos como siempre. 



OMISION 6s Una ofrenda quemada 


O TIPO: Urgente opcional. 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza 1 Agnaktor y 1 Uragaan. 

Encontrarás al Agnaktor y al Uragaan por las zonas 4, 5, 6. 7, 8 y 10 
del Volcán. Atácalos cuando estén separados y acaba con ellos para 
finalizar la misión. 


OMISION 7: La baitalla decisiva 


■til 


O TIPO: Urgente. 

O MISIÓN PRINCIPAL; Mata o repele un Ceadeus. 

Volverás a luchar con él en el mapa Ruina Submarina. Persíguele 
por las tres zonas de este mapa mientras le atacas hasta que le 
mates o consiga escapar. 
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LAS MISIONES ONLINE: 

MISIONES DE CINCO ESTRELLAS 

Te acercas al final del juego y las misiones se complican aun más. Tus amigos y tú tendréis que dar lo mejor para acabar 
con los monstruos más fuertes y resistentes del Rango Alto. iReservado solo a los cazadores más grandes! 


OTOUR Bosque Inundado 


OTOUR Tundra 


o MISIÓN PRINCIPAL: Entrega un ticket zarpa. 

Esta misión sirve para recolectar en el Bosque Inundado sin necesidad 
de coger otra misión. Para acabar, busca el ticket zarpa en el Baúl de 
suministros y entrégalo en el Baúl rojo de entregas. 


O MISIÓN PRINCIPAL: Entrega un ticket zarpa. 

Esta misión sirve para recolectar en la Tundra sin necesidad de 
coger otra misión. Para acabar, busca el ticket zarpa en el Baúl de 
suministros y entrégalo en el Baúl rojo de entregas. 


MISIÓN 1 

Estudios Rathalos 

o MISIÓN PRINCIPAL: Captura un Rathalos. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Entrega 1 
lágrima Wyvern. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Aturde a 
Rathalos. 

Lo encontrarás por las zonas 2, 3, 5, 7 y 8. 
Cuando lo encuentres, utiliza los ataques 
de aturdir en la cabeza para hacer la sub- 
misión A. Para la segunda, hazle mucho 
daño seguido. Cuando empiece a cojear, 
pon una trampa y cuando caiga, captúralo 
con bombas tranquilizantes. 


MISION 2 

En la zona de peligro 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza un Diablos. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Rompe los 
cuernos a Diablos. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Corta la cola a 
Diablos. 

Busca al Diablos por las zonas 4, 7, 8, 9, 10 
y 11 de los Llanos Arenosos. Para la prime- 
ra submisión, tendrás que golpearle mucho 
en la cabeza. Un buen método es que se 
clave en las paredes de algunas zonas. Para 
la segunda, atácale en la cola hasta que se 
la cortes. Por último acaba con él. 


MISIÓN 3 

Pescado podrido 

o MISIÓN PRINCIPAL: Captura un 
Laglacrus. 

o MISIÓN SECUNDARIA A: Hiere la espalda 
de Lagiacrus. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Hiere el pecho 
de Lagiacrus. 

En las zonas 4, 5, 6 y 8 del Bosque Inundado 
podrás encontrar al Lagiacrus. Atácale en la 
espalda y en el pecho hasta que los rompas. 
Luego sigue atacándole y cuando nade de 
forma diferente, ponle una trampa y lánzale 
bombas tranquilizantes para capturarle. 



MISIÓN 4 

Líder de la manada de hielo 

O MISIÓN PRINCIPAL: Caza un Gran Baggi. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Mata a 10 
Baggi. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Ninguna. 

El Gran Baggi se encuentra por las zonas 1, 
2, 3, 4 y 7. Mata a 10 Baggis que le estarán 
rodeando y protegiendo. Además, eso te faci- 
litará cumplir el objetivo. Luego encárgate del 
Gran Baggi para completar la misión. 



MISIÓN 5 

La ponzoña sigilosa 

O MISIÓN PRINCIPAL: Caza un Gigginox. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Mata a 12 Giggi. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Destruye 8 hue- 
vos Gigginox. 

Busca al Gigginox en la zona 5. Cuando veas 
a los Giggis mátalos hasta llegar a 12. Cuando 
el Gigginox vaya poniendo los huevos, destrú- 
yelos hasta llegar a 8. Luego encárgate 
del Gigginox para terminar la misión. 



MISIÓN 6 

Receta Gigginox 

O MISIÓN PRINCIPAL: Captura un Gigginox. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Encárgate de la 
cabeza y la tripa de Gigginox. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Aturde a 
Gigginox. 

Búscalo en las zonas 2, 3, 4, 5 y 7 y atácale en 
la cabeza y la tripa hasta que las hieras. Luego 
utiliza el ataque de aturdir en la cabeza hasta 
que lo aturdas. Por último captúralo. 
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o MISIÓN 7 

La expedición perdida 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza un Barioth. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Hiere un ala de 
Barioth. 

o MISIÓN SECUNDARIA B: Trampa escollo 
a Barioth. 

Encontrarás al Barioth en las zonas 1, 2, 3, 4, 
6 y 7 de la Tundra. Ponle una trampa escollo 
y rompe sus alas para hacer las submisiones. 
Después sigue atacando hasta que caiga. 



OMISIÓN 10 

La emoción de la caza 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza un Uragaan. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Corta la cola a 
Uragaan. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Ninguna. 

En las zonas 4, 5, 6 y 7 del Volcán podrás 
encontrar al Uragaan. Centra tus ataques 
en su dura cola hasta que se la cortes para 
cumplir la submisión. Luego podrás seguir 
atacándole hasta acabar con él. 


OMISIÓN 8 

Sacudir a los Uroktor 

o MISIÓN PRINCIPAL: Mata a 20 Uroktor. 

0 MISIÓN SECUNDARIA A: Mata a 8 
Rhenoplos. 

o MISIÓN SECUNDARIA B: Entrega 1 piedra 
polvo. 

Busca Uroktor y Rhenoplos por las zonas 5, 6, 
7, 8 y 10. Para la sumisión B busca en la zona 
10 para sacar piedras polvo y llévalas con cui- 
dado al baúl rojo del campamento. 



o MISIÓN 11 

La monstruosidad fundida 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza un Agnaktor. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Hiérele el pecho. 
O MISIÓN SECUNDARIA B: Entrega 1 lágrima 
Wyvern. 

Agnaktor está en las zonas 5, 6, 7, 8 y 10 del 
Volcán. Atácale el pecho hasta que se lo rom- 
pas. Luego hazle mucho daño para que suelte 
la lágrima. Entrégala en el baúl rojo del cam- 
pamento, vuelve a por el Agnakotor y véncele. 


OMISIÓN 9 

Atropellar un Rathalos 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza un Rathalos. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: Hiere la cabeza 
de Rathalos. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: Corta la cola a 
Rathalos. 

El Rathalos se encontrará por las zonas 1, 2, 3, 
4, 6 y 8. Cuando lo veas, golpéale en la cabe- 
za y la cola hasta que las dañes. Luego sigue 
atacando al Rathalos hasta que lo mates. 



o MISIÓN 12 

Alerta Agnaktor 

o MISIÓN PRINCIPAL: Captura un Agnaktor. 
O MISIÓN SECUNDARIA A: Hiere su espalda. 
O MISIÓN SECUNDARIA B: Córtale la cola. 
Busca al Agnaktor en las zonas 5, 6, 7, 8 y 10 
del Volcán. Ataca su espalda y su cola cuando 
la lava esté derretida hasta que se las rom- 
pas. Sigue atacándole hasta que cojee. Pon 
un trampa y cuando caiga lanza dos bombas 
tranquilizantes para capturarlo. 


> AVANZADAS 
MISIONES DE CINCO ESTRELLAS 


ONLINE 


En las misiones oniine también encontrarás misiones avanzadas por si tienes ganas de un reto mayor o por si quieres con- 
seguir más puntos para subir de Rango de Cazador. Menudo eres, te atreves con todos... 


OMISIÓN 1 

Atropellar Rathalos 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza un 
Rathalos. 

o MISIÓN SECUNDARIA A: 

Hiere cabeza de Rathalos. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: 

Corta la cola a Rathalos. 
Encontrarás al Rathalos en las 
zonas 1, 2, 3, 4, 6 y 8 del Volcán. 
Ataca la cabeza y la cola hasta 
que se las hieras. Sigue atacán- 
dole para acabar con él. 


OMISIÓN 2 

Batir un Lagiacrus 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza un 
Lagiacrus. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: 

Hiere cabeza de Lagiacrus. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: 

Hiere espalda de Lagiacrus. 
Busca al Lagiacrus en las zonas 
con agua. Cuando lo encuentres 
centra tus ataques en la cabeza 
y la espalda para rompérselas 
y hacer las submisiones. Sigue 
atacando hasta que le derrotes. 


OMISIÓN 3 

Liquidar a un Barioth 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza un 
Barioth. 

o MISIÓN SECUNDARIA A: 

Ninguna. 

O MISIÓN SECUNDARIA B: 

Ninguna. 

El Barioth patrullará por las 
zonas 1, 2, 3, 4, 6 y 7 de la 
Tundra. Como no hay que hacer 
submisiones, simplemente 
enfréntate como siempre y 
derrótale. 


OMISIÓN 4 

Se buscan heroes 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza 2 
Uragaan. 

O MISIÓN SECUNDARIA A: 

Ninguna. 

o MISIÓN SECUNDARIA B: 

Ninguna. 

Podrás encontrarlos por las 
zonas 4, 5, 6 y 7 del Volcán. 
Espera a que estén separados 
para atacarles y que sea más 
fácil. Si se juntan, sal del área y 
espera a que se separen. 
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LAS MISIONES ONLINE: 
MISIONES DE SEIS ESTRELLAS 

^Las últimas, y más difíciles, misiones. Aquí se encuentran los monstruos únicos del Online, 
¡entre ellos el dragón final Álatreon. ¡Reúne a tus amigos y lánzate a la batalla! 


0 MISION 1 Derribar al Devíljho 

1 MISIÓN PRINCIPAL: Caza un Deviijho. 

'Busca al Deviijho por los Llanos Arenosos. Al no haber misiones 
' secundarias simplemente céntrate en atacarle y en defenderte 
hasta que acabes con él. 


O MISIÓN 2 Hostigar al Deviijho 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza un Deviijho. 

Busca al Deviijho por la Tundra. Al no haber misiones secundarias 
simplemente céntrate en atacarle y en defenderte hasta que aca- 
bes con él. 


O MISION 4 Doble peligro 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza 1 Rathian y 1 Rathalos. 

Busca en las zonas 2, 3, 7 y 8 hasta encontrar a alguno de los 
Wyverns. Cuando encuentres a uno atácalo hasta que acabes con 
él. Luego ve a por el otro. Si se junta en la misma zona espera a 
que se separen para 
que resulte mas sen- 
cillo. El Rathalos se 
moverá a menudo 
de las zonas, así que 
conviene que lo mar- 
ques. Además así 
podras ver si se va a 
juntar en la zona en 
la que luchas. 



o MISION 6 

Un mar de dragones 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza 1 Lagiacrus y 1 
Gobul. 

Busca en las zonas del Bosque Inundado 
hasta que des con algunos de los dos. El 
Gobul podrá estar escondido bajo tierra. Una 
buena forma se sacarlo es pescar con ranas. 
Además al sacarlo del agua se quedará inde- 
fenso un rato. Acaba con uno primero y lue- 
go ve a por el otro. 



o MISION 3 

Ai fuego 


o MISIÓN PRINCIPAL: 

Caza un Deviijho. 
Busca al Deviijho 
por el Volcán. Al 
no haber misiones 
secundarias simple- 
mente céntrate en 
atacarle y en defen- 
derte hasta que 
acabes con él. 



O MISION 5 El orgullo de la princesa 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza 2 Diablos. 

Encontrarás a los Diablos por las zonas 4, 7, 8, 9, 10 y 11 de los 
Llanos Arenosos. Atácalos por separado para que te resulte más 
fácil. Cuando acabes con uno ve a por el otro. Intenta que se cla- 
ven en las pare- 
des para conseguir 
momentos de venta- 
ja y utilizar los com- 
bos para partirles 
los cuernos. Además 
esto le causará un 
gran daño. Utiliza las 
bombas sónicas para 
sacarlos de la tierra. 


o MISION 7 

La tragedia de la Tundra 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza 2 Barioth. 

Busca a los Barioth en las zonas 1,2, 3, 4, 6 y 
7. Como siempre ve a por uno primero, mar- 
calo y acaba con él. Luego ve a por el otro 
para que se más fácil. Si se juntan en una 
zona sal de ella y espera a que se separen. 
También puedes utilizar la flauta para atraer 
a uno de ellos. Ten cuidado con sus rápidos 
movimientos. 


o MISION 8 

Una ofrenda quemada 

o MISIÓN PRINCIPAL: Caza 1 Agnaktor y 
Uragaan. 

Los encontraras por las zonas 4, 5, 6, 7, 8 y _ 
10 del Volcán. Cuando los encuentres mar- 
caa uno de ellos y encárgate de él. Si se j 
ta en una zona sal y espera a que uno de 1 
dos cambie de zona. Intenta centrarte en ■ 
uno solo para luego centrarte en el otro. Si¿ 
no estarán molestando los dos juntos. 
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LOS MONSTRUOS 

Los dos monstruos más difíciles del juego. Solo se encuentran en el oniine asi 
que tendréis que utilizar tácticas avanzadas para acabar con ellos. 


O DEVILJHO 

O PARTES ROMPIBLES: Cola y cara. 

O PARTES DÉBILES: Cara, pecho y patas 
traseras. En modo furia, pecho y cara. 

O DEBILIDAD ELEMENTAL: Dragón, trueno, 
fuego, agua y hielo 

O INFORMACIÓN: Este gran Wyvern no tie- 
ne territorio propio. Si se le provoca, se 
le hinchan los músculos y revelará viejas 
heridas. 

O ESTRATEGIA: Llevar semillas dragón 
para curar la plaga dragón. Con un arma 
de trueno o dragón cortarle la cola para 
reducir el rango de ataque del Deviljho. 


o ALATREON 

O PARTES ROMPIBLES: Cuernos, garras y 
cola 

Partes débiles: Cabeza, cuello y pecho. 
Debilidad elemental: Hielo, agua, trueno y 
dragón. 

Información: Dragón anciano de un negro 
brillante. Son inestables y sus acciones 
pueden afectar al clima. Son desastres 
naturales vivientes. 

Estrategia: Puede utilizar todos los elemen- 
tos, así que hay que llevar bayas fogosas, 
semillas antiagua, semillas dragón, perdi- 
da antihielo y semillas tormenta para curar 
las plagas respectivas. Llevar 3 bombas 
barril grandes y 2 bombas barril grandes +, 
a parte de materiales para hacer todas las 
que puedas. Además llevar 10 barriles bom- 
ba pequeños para explotarlos. También 
llevar todas las megapociones, pociones. 


Seguidamente centrarse en el pecho y 
patas traseras. Se pueden poner filetes 
drogados o tóxicos para que al comer- 
lo se duerma o quede paralizado. En este 
momento poner una trampa cerca y utilizar 
una bomba para despertarle y cuando cai- 
ga en la trampa ponerle mas barriles bom- 
ba o atacarle con las armas. Cuando entre 
en modo furia puede ser un buen momento 
para salir del área y curarse, afilar y tomar- 
se mejoras de defensa y ataque. 


materiales para fabricar más, polvos de 
vida, meganutrientes para subir la barra 
de vida al máximo, megadroga demonio y 
megapiel de armadura. Para el Alatreon es 
recomendable usar todos armas paralizan- 
tes (le afecta mucho) o con atributo sue- 
ño e intentar dormirle o paralizarle. En ese 
momento poner todos los barriles grandes 
+ y explotarlos con los pequeños. También 
se le pueden poner cuando se quede cla- 
vado en la cornisa. No hay que utilizar 
trampas ni bombas sónicas, ya que no le 
afectan. Solo le afectan las bombas de luz. 
Cuando le ataquemos, ir a la cola para cor- 
társela. Es el monstruo más difícil, así que 
lo mejor es enfrentarse a el varias veces 
para aprenderse los ataques, saber cuando 
los va a hacer y poder esquivarlos. Cuidado 
si entra en modo furia. 


Tus eludas 

0 MONSTER 
HUNTER TRI 

IINERALES DIVERSOS 

iSiHola! En rango alto, ¿qué minerales 
t hay aparte de mín. carbalita, min. pelagi- 
F cita y los que son también de rango bajo? 

I Dicho y hecho, compañero. Están la Esfera 
[. Armadura Pesada, Esfera Armadura Dura, 
r la Joya Campo Bat, la joya Lapislázuli, el 
f Gracio la Baticita, la Piedra Lava y la Piedra 
[ Antigua. Hala, lista completa. 

Javier Aguilera (e-maíl) 

LDEMASIADO DIFÍCIL? 

)¡Hola! Me interesa «Monster Hunter 
|Tri», pero me han dicho que es imposible 
[pasárselo solo. ¿Es verdad? 

Cómprate el juego José Manuel, no te vas 
[a arrepentir El modo historia está pensado 
para pasárselo solo, ya que es de un solo 
I jugador Tiene una dificultad alta, pero es 
perfectamente posible pasárselo. Además 
si no tienes a nadie para jugar, puedes 
conectarte oniine para jugar en cooperati- 
vo Así que tienes garantizada una cantidad 
enorme de horas de juego. 

José Manuel Minuesa (e-mail) 

ARMAS ESPECIALES 

9¡Hola! ¿Dónde se encuentran los obje- 
tos Hueso monstruo+, min. Baticita, 
min. Carbalita y Piedra lava? ¿Y con qué 
misiones se desbloquean las armas 
Tempestad de fuego, Espada cuerno 
víkinga y Tajo ámbar? ¡Gracias! 

El hueso de monstruo + en misiones de 
alto rango del oniine; min. Baticita. pican- 
do o matando al Jhen Mohran; el min. 
Carbalita, picando en el Bosque inundado; 
y la Piedra lava, picando en ciertas rocas 
del Volcán o eliminando Agnaktor en rango 
alto. Las armas se desbloquearán si consi- 
gues materiales necesarios para forjarlas 

Guiliem Ballet Peña (e-mail) 

BUSCANDO OBJETOS 

diHola! ¿Cómo se consiguen el ala de 
Qurupeco, min. Carbalita, piedra de 
wyvern, garra turbadora y pico increíble? 

El ala de Qurupeco, dañando el ala del 
Qurupeco, el min Carbalita, picando en 
el Bosque inundado, la piedra de Wyvern 
la consigues del Qurupeco, el Gobul, 
el Gigginox, el Barioth, el Diablos y el 
¿^Agnaktor, la garra turbadora la consigues 
Jd Gigginox, dañándole las alas y el pico 
aíble, y del Qurupeco de alto rango, 


>le el p!^. 


Raúl Espino (e- malí) 
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Comunidad 


Tus cartas» e-mails» 
mensajes» SMS» correos 

Si buscas saciar tu curiosidad de nuevos juegos, héroes que se pondrán de moda, 
títulos que marcarán tendencia, juegos indispensables... ino busques más! 



LA PREGUNTA 
MAS DinCIL 



Hola» N.A. He visto que han anunciado un juego para 
3DS llamado «Profesor Layton VS Ace Attorney». 
¿Podéis contarnos cómo será?, ¿cuándo llegará? 

Menuda sorpresa la de este ’crossover'. Dos genios 
de la investigación como Layton y Phoenix Wright (o 
Level 5 y Capcom), uniendo talentos en un mismo jue- 
go para resolver el caso de sus vidas. De momento, no 
hay planes para su distribución por nuestras tierras. 
Lo que sí se sabe es que la historia transcurrirá en 
un lugar llamado Ciudad Laberinto, ambientado en la 
época medieval, donde Layton, Luke, Phoenix y Maya 
deberán defender a una chica acusada de brujería. La 
parte 'laytoniana' nos traerá sus clásicos puzies, que 
ahora tendrán contradicciones, y ahí estará Phoenix con 
sus “iProtesto!” para identificarlas. Todo ello envuelto 
en un halo de magia y esoterismo increíbles. 

Israel. E-mail 



0«Metroid Other M» no sigue la historia de los «Metroid 
Prime»... sí, bueno, es lógico que estéis un poco liados. 


Mando Wii Plus 

#¡Hola, nintenderos! 
Me voy a comprar 
el nuevo mando con 
MotionPlus incorpora- 
do. Pero ¿podré jugar 
con él a los juegos que 
no lo necesitan, como 
Mario Galaxy? ¡Muchas 
gracias y seguid así! 
iBuena compra el Mando 
Wii Plus! Ya lo tienes en 
las tiendas, pero si quie- 
res llevártelo junto a un 
buen juego, píllate el nue- 
vo pack de «Flingsmash» 
(que sale ya mismo, el 
19 de noviembre), o el 
de «Wii Sports Resort». 
Además, como has visto 
en las noticias, los packs 
de la consola Wii (blanca 
y negra) ya están dispo- 
nibles con el Mando Wii 
Plus incorporado. Y no te 
preocupes por el resto 
de tus juegos: en el ellos 
el Mando plus funciona 
igual que el mando nor- 
mal, aunque no variará 
su precisión, claro. 

Borja Rentería. E-ma¡l 

Lío de Metroids 

•Hola, soy un fan de 
Metroid, y en un repor- 


taje de la revista, leí que 
«Metroid Prime» trans- 
curría entre «Metroid 
1» y «Metroid 2», pero 
según se cuenta en 
«Other M», el orden 
debería ser otro. Por 
favor, ¿podríais poner la 
cronología de la saga? 
Como para no liarse con 
tanto juegazo... Pero te los 
ordenamos con mucho 
gusto; «Metroid» (NES), 
«Prime» (GameCube). 
«Hunters» (DS), «Prime 
2» (GameCube), «Prime 
3» (Wii). «Metroid 2» 
(Game Boy), «Super 
Metroid» (SNES), el 
reciente «Metroid: Other 
M» y en último lugar, 


«Metroid Fusión» (Game 
Boy Advance). iYa esta- 
mos todos situados! 

Ramón Ruiz. E-mail. 

Más que fútbol 

•Saludos, N.A. Voy 
a comprar un juego 
de fútbol para Wii, y 
como en PES faltan 
algunas licencias, que- 
ría saber si están las 
del Athletic de Bilbao 



d«KH Re:Coded» saldrá en 
DS a principios de 2011. 




VUESTRAS 

PORTADAS 


¿Qué juego os gustaría ver en la 
portada de Nintendo Acción?, ¿os 
atrevéis a hacerla vosotros? ¡A ello! 


Sm K« (H K 
^■HOiNnsps 
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¡SHERLOCK 
HOLMES PARA 
LA MEJOR! 

I ¡Y EL MES QUE VIENE, OTRO 
1 BOMBAZO DE REGALO! ^ 




OAlex Quesada tiene 15 
años y va a flipar cuando 
juegue con Golden Sun. 


O ion Ander Oca celebra 
la llegada de Sonic desde 
Basauri, Vizcaya. 


OPaula López de Barna, 
la autora de la portada 
guay de Kingdom Hearts. 
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LOS MEJORES ARTISTAS 


Dibujos, manualida- 
des... enviadnos fotos 
de vuestras creacio- 
nes y os recompen- 
saremos publicándo- 
las y, si nos gustan 
muuuucho, un juego. 


¡FINAL FANTASY 
PARA LA FAVORITA! 


¡Y EL MES QUE VIENE, 
OTRO BOMBAZO DE 
REGALO! ¡ENVÍANOS 
TUS DIBUJOS! 


OCarlos Rodríguez se ha 

marcado un Hans genial. 


y el Sevilla. Por cierto, 
¿se sabe algo nuevo 
sobre «Zelda: Skyword 
Sword« y «Kingdom 
Hearts Recoded»? 

Muy buenas, amigo fut- 
bolero. Pues la del Athletic 
de Bilbao sí está, pero 
falta la del Sevilla (equi- 
pación y escudo), aunque 


aparecen muchos de 
sus jugadores. «Kingdom 
Hearts Re:coded» está 
confirmado para el 14 de 
enero, y «Zelda: Skyward 
Sword» sigue anunciado 
para el primer trimestre 
de año. A ver si en marzo 
lo tenemos por aquí... 


Lanzamientos 
para 3DS 

#Hola, equipo de N.A. 
Me llamo Iñigo, tengo 13 
años y unas cuantas pre- 
guntas: ¿saldrá el nuevo 
«Animal Crossing» a la 
vez que 3DS? ¿Qué jue- 
gos saldrán con la con- 
sola? ¿Habrá algún otro 
Kirby para DS? ¿Saldrá el 
«Jump Ultimate Stars» 
en España? 



Podemos confirmarte 
que «Animal Crossing» 
llegará durante los prime- 
ros meses de vida de la 
consola. Los juegos que 
sí acompañarán su lan- 
zamiento en Japón son: 
«Super Street Fighter IV», 
«Zelda: Ocarina of Time», 

o 

Dood es el 
orota de 
la primera 
aventura 
para uDraw 


«Nintendogs + Cats», 
«Pilotwings Resorts», el 
nuevo «Profesor Layton», 
«Ridge Racer 3D» y 
«Samurai Warriors», entre 
otros.Y sí, hay un Kirby 
en desarrollo para DS, 
cuyo control será similar 
al de «Kirby: El Pincel del 
Poder», y llegará lo largo 
de 2011. 

Iñigo Burgos. E-mail. 

¿Un nuevo 
Sonic? 

^Saludos a todos. He 
oído hablar sobre un 
nuevo juego de Sonic, 
que no es el «Colours» 
ni el «Sonic 4». ¿Qué hay 
de cierto en esto? 

Pues felicita a tus fuentes 
de nuestra parte, querido 
Roberto, porque el jefe 
de Sega Europa acaba 
de anunciar que habrá 
un nuevo Sonic el año 
que viene, coincidiendo 
con la celebración del 
20 aniversario del erizo. 
Podría salir para Wli y DS... 
o quién sabe si en3DS. En 
cualquier caso, iseréis los 
primeros en saberlo! 

Roberto Arribas. E-mail. 



OSuper Street Fighter, uno 

de los más buscados en 3DS. 



T0P10 


DEL MES 

Por Juan Carlos García, “el dire” 

Vaya final de año vamos a 
vivir en el mundo Nintendo. 
Salen unos juegazos de 
aúpa. Y que se prepare 2011. 

L ^ 



1. Sonic. Explosivo como 
siempre y con el don de 
la ubicuidad. Está en Wii, 

DS y en la tienda virtual. 
Elige... o no. 

2. Wii Party. El dato es 
claro: este juego tiene 3 
usuarios de media por 
cada Wii. Sin duda, un 
"pegamento" familiar. 

3. Goipe a la piratería. 

Por fin se actúa con- 
tra las tarjetas R4 y R3 
que tanto daño están 
haciendo a la DS. 

4. Superventas. Entre los 
10 títulos más vendidos 
en España entre enero 
y septiembre en todas 
las consolas, cinco son 
exclusivos de Wii. Son 
estos: New Mario BROS. 

(12), Wii Fit Plus (29), 

Super Mario Galaxy 2 
(59), Wii Sports Resort 
(79) y Wii Play (99). 

5. Flingsmash. El arcade- 
rebotador incluye el 
nuevo mando Wii Plus. 

6. Los más 'peques*. Que 

flipan con el lanzamien- 
to de sus series favori- 
tas: Dora, Pingüinos de 
Madagascar, Bakugan... 

7. Goldeneye. Un regreso 
de calidad que va cami- 
no de conquistarlo todo. 

Ojo al mando dorado y a 
su multijugador. 

8. 3DS. Escribir (y leer) de 
ella levanta pasiones. 

9. Los héroes. Sonic, 

Mickey y Donkey, ivaya 
trío de juegazos! 

10. Mario Sports Mix. Me 

hace esperar ansioso la 
llegada de enero. 

iSíguemeenniiWoD**® | 

HOBBVNEWS.esj 
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Comunidad 






LO MEJOR 
^ DE INTERNET, 
^^AUN CUCK 

ESTAS PÁGINAS son interesantes 
para estar siempre a la última en 
videojuegos y nintendadas varia- 
das. ¿Damos un paseo Online? 



METROID OTHER M 

En www.metroidotherm.es puedes 
empaparte del nuevo juego de 
Samus para Wii. Saberlo todo de su 
historia, controles, argumento... 



POKéMON RANGER 

El nuevo Trazos de Luz tiene 
una página muy completa en 
www.pokemonranger.com. Elige 
castellano y ¡descubre los glifos! 


'111 1 m t iT7rT-wiiÍM«áai^iJ^ BKniiSl 



— P R O I E C T — 


EN CAPCOM, TU MANDAS 

www.capcom-unity.com es el blog 
oficial de Capcom, y han hecho una 
votación para elegir a la heroína 
del nuevo Megaman Legends 3. 


Con ganas de 
Fórmula 1 

#¡Hola nintenderos! Me 
llamo loritz y me encan- 
ta la Fórmula 1. He visto 
que «Formula 1 2010» 
se ha estrenado en PC 
y las demás consolas 
de sobremesa, pero no 
en Wii. ¿Sabéis cuándo 
llegará? ¡Saludos! 

Has visto bien, porque los 
chicos de Codemasters 
no tienen planes de lan- 
zarlo para Wii, así que 
tendremos que confor- 
marnos con la edición 
2009, que incluye volante 
especial en un suculento 
pack. Esperamos que el 
próximo año vuelvan a 
acordarse de nosotros. 

loritz Señaran. E-mail. 

Jugar en 3D 
no tiene precio 

#Esta es la primera vez 
que os escribo. Quería 
preguntaros si la 3DS va 
a costar 219,32 Euros, 
y si saldrá realmente 
en marzo. También me 
gustaría saber si va a 
venir en un pack con 
algún juego. Gracias y... 
saludos a la redacción 
de mi parte. 

La redacción te devuelve 
los saludos. El precio que 
has oído (¡qué exactitud 



TRON EVOLUTION 

El nuevo pelotazo de Disney 
está en www.tronvideogame.es. 
Ahí verás cómo se mueven sus 
vehículos cibernéticos. 
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d«Pictionary» va a ser una revolución en los ’party qames' 
de Wii. Practica tus dotes, artista... ¡vas a pintar mucho! 


la tuya!) es una estima- 
ción realizada a partir 
de! precio en yenes; aun 
tendremos que esperar 
un poco para confirmar 
un precio para Europa. 
Respecto a los packs, lo 
mismo que para el precio, 
en realidad aun no hay 
nada confirmado. Solo 
I podemos hablar de los 
datos (colores, precio...) 
I que se han anunciado par 
Japón. Pero apunta que 
marzo sí es la fecha oficial 
[de Nintendo Europa. 

Alejandro Alarcón. E-mail 


uDraw 
Carne Tablet 

#Hola chicos. Tengo 
muchas ganas de probar 
«uDraw», la tableta grá- 
fica de Wii, pero quería 
saber qué juegos van a 
aprovechar este perifé- 
rico. Mil gracias. 
Gracias a ti por pregun- 
tar, Marta. Si te refieres 
a «uDraw Game Tablet». 
THQ ha anunciado tres 
títulos: «uDraw Studio», 
donde podrás dibujar, 
guardar tus obras en una 
tarjeta SD e imprimirlas 
(es probable que sale 
en forma de pack con la 
tableta); «Pictionary», 
para jugar en familia mon- 
tando concursos diver- 
tidísimos. y por último. 
«Dood’s Big Adventure», 
60 imaginativos niveles 
en los que vas a pintar 
muchísimo. Irán llegando 
a lo largo de 2011. 

Marta Rivas. E-mail. 

Juegos 

compatibles 

•Hola N.A. Es la prime- 
ra vez que os escribo, a 
lo que iba: me gustaría 
saber si los juegos de 


Sonic 
regresará 
en 2011 a 
tu consola 


la Nintendo 3DS serán 
también jugables en las 
demás DS. Gracias. 

Buena pregunta, Pablo. 
Los juegos de 3DS no 
serán compatibles con los 
de DS. pero sí a la inversa. 
O sea. todos los de DS y 
DSi se podrán jugar en 
3DS aunque, evidente- 
mente. no se verán con 
efecto 3D. 

Pablo Álvarez. E-maii 


Fútbol rolero... 
y Rabbids 

•Hola Nintendo Acción, 
¿ya sabéis cuando 
sacarán el videojue- 
go «Inazuma Eleven 
Break»? ¿y cuándo sal- 
drán los cortos de los 
Rabbids? ¡Gracias! 

Sois varios los que nos 
habéis preguntado por 
este explosivo juego de 
fútbol RPG para Wii. Level 
5 lo ha anunciado para 
2011 en Japón, así que aún 
tendremos que esperar 
unos meses para cono- 
cer su fecha europea. 



C Inazuma Eleven es ya toda 
una sensación. ¡Que salga ya! 








mi 


Los cortos y la serie de 
los Rabbids están en 
fase de producción, y 
en cuanto Aardman no 
pase nuevos datos, os 
los contamos. 

Moisés Guerrero. E-mail 

Okamiden 

#¿Qué tal, oráculos de 
la Gran N? Hace tiempo 
que no oigo hablar de 
«Okamiden», la secue- 
la del genial «Okami» 
para DS. Quería pregun- 
taros cuándo saldrá en 
España. Un saludo. 
Pues aquí andamos, 
Nacho. Por cierto, gra- 
cias por el piropo. Vamos 
al lío; "Okamiden" saldrá 
el 18 de marzo, sólo tres 
días después que en 
América, y lo distribuirá 
Koch Media. Como ya 
sabrás, manejaremos 
el Pincel Celestial con el 
puntero en un colorido 
mundo de inspiración 
oriental. Todo esto por si 
no lo habías visto en las 
noticias de este mes... 

Nacho. E-maii 

Demos de 
WiiWare 

#Muy buenas. Mi pre- 
gunta es muy sencilla: 
¿sabéis algo sobre nue- 
vas demos descargables 
para WiiWare? Espero 
vuestra respuesta. 
Pues mira, precisamen- 



te se acaba de anun- 
ciar una nueva tanda de 
demos para las próxi- 
mas semanas. Los jue- 
gos afortunados; «Furry 
Legends», «ThruSpace», 
el genial «Zombie Panic 
in Wonderland» y el sor- 
prendente «Jett Pocket», 
de Shinen Carnes, descar- 
gadle desde ya mismo 
por el módico precio de 
cero euritos. 

Óscar Delgado. E-maíl. 

Esperando juicio 
#Hola, “nintendoacto- 
res”. Hace poco leí algo 
sobre la secuela de «Ace 


Attorney Investigations: 
Miles Edgeworth» para 
DS. Soy fan de esta saga, 
¿tenéis noticias sobre 
el juego? 

En efecto, Capcom reveló 
su existencia en la pasa- 
da Tokyo Carne Show, e 
incluso se comentó fecha; 
febrero de 2011, a priori en 
Japón. Veremos quién lo 
distribuye en Europa, pero 
al menos ya sabemos que 
está casi terminado, des- 
pués de muchos meses 
de desarrollo. 

Virginia. E-maii 

¿RARE vuelve? 

•Buenas a todos. Estoy 
leyendo informaciones 
de que RARE, los creado- 
res del Goldeneye origi- 
nal, podrían estar dise- 
ñando para 3DS. ¿Qué 
me podéis contar? 



ORune Factory: Oceans lo diseña Neverland y estará a 
punto para su lanzamiento en Japón en febrero. 



Pues que... parece que 
tienes razón, informa- 
do lector. Aunque RARE 
no hace nada para una 
consola doméstica de 
Nintendo desde 2002, 
sí que se han volcado en 
DS, con «Viva Piñata» o 
«Diddy Kong Racing». Un 
alto cargo de la compa- 
ñía ha declarado en su 
blog que van a continuar 
haciendo juegos para la 
portátil. ¿Qué portátil?. 
¿3DS?, ¿Banjo-Kazooie 
quizá? Seguiremos infor- 
mando, no lo dudes. 

Sandra Real. E-mail. 

Ruñe Factory 

•¿Qué tal? Sigo con 
atención la actualidad 
japonesa y estoy ansioso 
con la llegada de Ruñe 
Factory.Oceans. ¿Qué se 
sabe de este título? 

La segunda entrega de 
Ruñe Factory Frontier, 
que desarrolla Neverland 
.hará más énfasis en el 
aspecto RPG, con un sis- 
tema de combate reno- 
vado; con una simple 
orden haremos varios 
ataques y combos. Habrá 
novedades también en el 
dúo protagonista. Azel y 
Sonia, aunque de momen- 
to se trata de rumores. Lo 
que es seguro que saldrá 
en febrero en Japón. 

Yumiko. E-mail. 




sas 
sobre... 
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Kirbv's 

EpicVarn 

¿Queréis 
saber algunos 
datos sobre el 
nuevo juego 
de Kirby? 



I Es obra del equipo 
Good-Feel, respon- 
sables del fantástico 
«Wario Land: The Shake 
Dimensión» para Wii. 


2 Kirby no era su 
protagonista, sino 
un personaje llamado 
Fluff: Nintendo les pro- 
puso la idea en 2009 y 
vieron que encajaba de 
maravilla. 


3 Etsunobu Ebisu, 

director del proyec- 
to, empezó a traba- 
jar en "Keito no Fluff” 
como un juego para 
GameCube. 

4 Su estética recuer- 
da mucho a un spot 
de TV, que Nintendo 
utilizó para promocio- 
nar el juego Kirby’s 
Adventure, de NES. 


5 Kirby fue creado en 
1992 por Masahiro 
Sakurai, con el mítico 
«Kirby’s Dream Land», 
para GameBoy. 




VUESTRAS FOTOS. 







o PAULA HEREDIA 

El casco de Falcon está hecho 
con vendas de escayola y 
papel de cocina. Y mola todo 


o MIGUEL GARCÍA 

A sus 9 años lleva 4 leyéndonos. Y 
su habitación en Cartagena es un 
santuario de Nintendo Acción. 


C KEVIN FEBLES DELGADO 

Desde Tenerife, Kevin vive su pasión por la Wii como si 
fuera socio del Atleti: todo un sentimiento. 




OALBERTO 
SICILIA 

íUn cartel con 
un clon de Apollo 
Justice! Visto en 
Málaga, ¿qué decís? 


iTRANSFORMERS 
PARA LA FOTO 
MAS GUAY! 

¡Y EL MES QUE VIENE, 

OTRO BOMBAZO DE 
REGALO! 
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¡Sergio, eres el 
superfán de Mario! 

¡Mario está orgulloso de tener unos fans como vosotros! Ha sido un récord de 
participación: casi 500 fotos con dibujos, manualidades, disfraces, familias... 
de verdad, ha sido divertidísimo convocar este concurso. ¿Queréis ver los resultados? 





nnTCRTpir»-ncnT 

svsrem 


Sergio 
se lleva 


a su casa 
todo esto: 


Wü+DSi 
XL edición 
Mario Bros. 

^Wú Sports 
L +11 juegos 


★ 

|I5R -íi 

premio 

± 


o Sergio Forcadell Ramos es el ganador 
de nuestro concurso. Su colección de Mario nos 
ha dejado impresionados. Y esa mesa... 


Nintendo^ 

E^rrCHTOI^IMKNT SVaTf CM 










^ Guiu ^ 
Chamorro 
k Glarió A 


Familia 
Galue 
, Mozo ^ 


Jesús 

Cerdán 


Ignasi 

Garrido 


Daniel P. 
Campos 
Vega 


Fernando 
Martínez 
. CaUe . 


Marcos 

Asenjo 


Javier 

Mínguez 

López 
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¡Enhorabuena a todos! Aunque hemos tenido 
que elegir un ganador, en realidad todos 
habéis ganado nuestro concurso. Por eso 
vamos a publicar las fotos más divertidas que 
nos habéis enviado, empezando por éstas... 






TE ADELANTAMOS LAS NOVEDADES DEL PROXIMO NUMERO 


¡Ya los estamos 
probandoN^II 


OGondiiit2 


Principios de 2011 


O Family Party 


Principios de 2011 


Enero 


¥ HEROES I 
^ DE NOBLE ^ 
LINAJE 

Dos protas descenderán de 
los héroes de anteriores 
. entregas: Matt, hijo de 
^ Isaac, y Terry, hijo de Á 
Garet. A ellos se Á 
* ^ unirá Karis. 


o Tron Evolutíon 


Diciembre 




i'h 


i” mM 




OExtraños portales absorben la energía del mundo. 
Tres jóvenes intentarán descubrir el porqué. 


OEI universo de Golden Sun estará recreado por 
primera vez con gráficos tridimensionales. 


CUna tarea básica será coleccionar djins, criaturas 
que luego invocaremos durante las batallas. 




OEn las mazmorras y templos nos esperan puzies... y escenarios preciosos. 

Golden Sun Amanecer 


¡SE BUSCAN HEROES EPICOS PARA SALVAR EL MUNDO! 


Gráficos deslumbrantes, una historia lle- 
na de magia, combates por turnos y más 
puzies de lo habitual, son los elementos de 
la aventura de rol más esperada de DS. 

Las dos primeras entregas de la saga son 
dos de los juegos de rol más recordados 
de Game Boy Advance, y este «Golden Sun 
Oscuro Amanecer» mantendrá su espíritu: 
tendrá combates aleatorios y por turnos, y 
también muchos puzies. 

La aventura comenzará 30 años después 
del último juego: por todo el mundo han apa- 
recido vórtices oscuros que roban la psiener- 
gía, una fuerza que mantiene vivo el planeta. 


Tres jóvenes héroes emprenderán un largo 
viaje para descubrir el origen de los portales, 
librando combates contra terribles criaturas. 
Contarán con la ayuda de los Djins, seres sobre- 
naturales que Invocaremos en las batallas. El 
otro reto serán los puzies: usando poderes 
mágicos habrá que mover bloques o activar 
interruptores en el orden adecuado. La guin- 
da de un desarrollo clásico al que este juego 
añadirá.toneladas de espectáculo. 0 

Primera impresión 
0 Un titán en técnica y diversión. 

© Hombre, original no será mucho... 



Otos combates serán aleatorios y por turnos. 
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Avance 


o ACCIÓN 
CSEGA 

O PRINCIPIOS 2011 


Gondult 2 

LA INVASIÓN ALCANZARÁ 
SU PUNTO CRÍTICO 


El agente Michael Ford ha hecho un des- 
cubrimiento terrible: los Drudge, aliens 
invasores, cuentan con apoyos en la 
Tierra... ¡La batalla se recrudece! 

En «Conduit 2» volveremos a manejar a 
Michael, el agente de The Trust’ que aho- 
ra se enfrentará a una nueva oleada alien 
que puede ser definitiva. Menos mal que 
contaremos con un nuevo sistema de con- 
trol más preciso y rápido si jugamos con 
Wii MotionPlus (aunque no será impres- 
cindible), y con nuevas habilidades como 
volcar mesas para parapetarnos... Vaya, los 
malos también podrán hacerlo porque su 
I.A. estará muy afinada, ya sean soldados 
humanos o Dridge de todos los tamaños 
(incluidos algunos gigantes). Y, por si este 
aventurón no fuera bastante, prepárate 
para un multijugador explosivo. # 

Primera impresión 

¿El mejor multijugador de Wii? 

(D Que se haya retrasado hasta 2011. 


Armados ^ 
hasta los 
premolares 


Entro el arsenal dispom- 
L ble habrá torretas telediri 
^ gidas y armas capact s 
^ de atravesar paredes j 
o de devolver los Á 
x *^jsparos a lo.s 

V enemigos. 






O PLATAFORMAS 
ONAMCOBANDAI 
O ENERO 


i Bear 


LA ESTRELLA DE LOS DIBUJOS 
LLEGA SALTANDO AL CINE Y A Wii 


I 



O El bello parque de Jellystone será el escenario de este 
plataformas 2D con osos, castores y demás fauna protegida. 



O Habrá minipruebas extra, como esta en la que tenemos 
que fotografiar a Yogi, Smith y... iooooh, un cachorrito! 



El Oso Yogi vuelve con una aventura de pla- 
taformas en la que debe salvar su parque... 
y conseguir cestas de comida. 

Inspirado en la peli navideña, en el juego mane- < 
jaremos a Yogi para recorrer niveles 2D llenos 
de plataformas, troncos por los que trepar o 
ramas por las que deslizamos. Y, además de 
tratar de salvar Jellystone, tendremos que 
robar cestas de comida... y huir de los turistas 
y del guardabosques Smith. Eso sí, Booboo 
aparecerá para echarnos una mano. # 

Primera impresión 
0 Yogi y Booboo son un pareja de risa. 

^ ¿Será sólo para los más pequeños? 





o 



Además de los 
''s- para 12 

•nodo cooperativo 

\ Para cuatro a 
pantalla partida i 
k u Online X 


OEI tamaño de algunos de los aliens será fino; este leviatán, 
( con el que lucharemos al poco de empezar, es la prueba. 


OEn el modo Historia viajaremos por todo el mundo: Washington, Siberia, 
China, Inglaterra... iy hasta AtlantisI Y todo en escenarios más abiertos. 


OVolverá el multijugador a pantalla partida, con nuevos escenarios, 
armas y muchos más tipos de personajes y aspectos a elegir. 


O Los enemigos serán muy listos. Pero podremos 
parapetarnos o destruir a tiros sus armaduras. 



ominijuegos 
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Family Party 

90 Great Games 

LOS TRES PRIMEROS JUEGOS DE LA 
SAGA TAMILY PART^, EN UN PACK 

A principios de año llegará una colección 
de pruebas en la que dispararás, lucharás 
o practicarás deportes de invierno. 

El pack incluirá los juegos «Family Party: 30 
Great Games», «Family Party Winter Fun» y 
«Family Party Outdoor Fun». Es decir 90 prue- 
bas para cuatro jugadores simultáneos, todas 
sencillas de jugar, divertidas y pensadas para 
disfrutar con la familia en pleno. • 


Primera impresión 
© Pues que son 90 pruebas. Sí, 90. 

© Hombre, para jugar sólo no será... 
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LOS DEPORTES VIRTUALES SON MÁS SALVAJES QUE LOS REALES... 


Calendario dej 
lanzamient osj 


OWii 




DICIEMBRE 

Donkey Kong / Nintendo 
Trofi Evolution / Disney 
Super Mano All Stars / Nintendo 


2011 

Mario Sports Mix / Nintendo 
YogI Bear / Nannco Bandai 
Family Party 90 
Great Gamos / Namco Bandai 
X-Men Destiny / Activision 
Zelda Skyward / Nintendo 
Kirfoy’s Epic Yarn / Nintendo 
Conduit 2 / Sega 
Helio Kitty Seasons / Namco 
Bandai 

Capitán América / Sega 


0 Pilotando increíbles motos virtuales disputaremos tanto carreras como 
combates. Serán los vehículos más rápidos y vistosos del juego. 


Evolution Battle Grids 


«Tron Legacy» será una de las pelis de las 
Navidades. Y en Wii vamos a poder disfru- 
tar de las ciberpruebas de su mundo en un 
espectacular título multijugador. 

El universo de Tron es una dimensión virtual en 
el que los programas toman aspecto humano. 
Y en él se celebran espectaculares competicio- 
nes deportivas, que este juego convertirá en 
pruebas multijugador. Las más veloces serán 
las carreras de motos, capaces de girar de 


O Todas las pruebas tendrán modo multijugador a 
pantalla partida para hasta 4 jugadores. 


1 ^ O ACCIÓN 

O DISNEY 


, ' O DICIEMBRE 


TRON 


golpe 90 grados y dejar tras de sí una este- 
la sólida contra la que pueden estrellarse los 
oponentes. Pero también habrá combates de 
tanques y unas alucinantes batallas de coches 
armados. Además, cada vehículo tendrá su 
propio estilo de control. # 


Primera impresión 
0 Tiene la alucinante estética de la peli. 
(i) Que ya tengas varias entregas... 


O En las batallas de tanques usaremos el stick del nunchuk 
para desplazarnos y el mando para apuntar. 


ODS 


DICIEMBRE 
Golden Sun / Nintendo 

2011 

Ghost TVIck / Capcom 
Okamiden / Capcom 
Klngdom Hearts 
Re:Coded / Square Enix 
Dementium 2 / Southpeak 
YogI Bear / Namco Bandai 
Capitán América / Sega 
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...Más de 340 juegos de 
consolas clásicas como: 


Y V 
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llama 


A. 




oO ' Puntos 


i.C JO Puntos 


800 Puntis 


...Más de 170 juegos oniine como: 


WnWare I WiiWare 


1.000 Puntos ¿ eOO Punto: 


... / más de 170 juegos y 
aplicaciones para DSi como: 


I DS*>ü/ore.| DS^Ware. | PS*>U/ore 


GAME 

& 

VmCH 


CHEF 


200 Punte: 


?00 fundos 


bOO Pumos 
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Títulos populares ^ ? 


rv,pc<axprfa desurdir 


¡Gastos de envío 

INCLUIDOS! 







EnYellproxiiho^ humero- 




0 ASI ES EL ÚLTIMO PELOTAZO DEL AÑO 

ídonkey y diddy, 

A TODA MECHA! 


LOS MONOS favoritos del 
mundo Nintendo vuelven a 
protagonizar un titulazo de 
ordago. Para muchos será 
el plataformas del año. Si 
quieres saber cómo será para 
nosotros, no te pierdas la 
review que estamos 
preparando... 

I 


’h'* 


LOS EXITOS QUE VIENEN 


YAH0RA...ii2mU¡ 










^ \ Y si no *®l*debes*Í®S®’^-^d 


Ya tenemos 
una lista de los 
juegazos que 
llegan el año que 
viene, incluidos 
los de la3DS... 




NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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A la venta el 26 


DESATA 


Mejor juego deWíí™ 
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EPICMICKEY 




PAL 


Sólo 


para Wii. 
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Está en Zaragoza, en el barrio Arcosur, y acaba 
de inaugurarse con la presencia del genial fontanero. 


OAIegría y jolgorio para celebrar la primera calle de Mario. 


O EVENTOS NINTENDO 

Mario ya 
tiene su calle 


B onita iniciativa la de los vecinos del barrio de Arcosur, en Zaragoza, que acaban de de- 
dicarle a Mario su primera calle en todo el mundo. Por unanimidad y con el visto bueno 
de las autoridades. Claro, es que Mario es mucho Mario. Por eso, para celebrarlo, allí estaba 
el bigotes inaugurando calle y estatua; otra iniciativa vecinal que se ha encargado al escultor 
aragonés Jesús Gazol y viste a Mario de baturro. Zaragoza es la primera, ¿y la siguiente? 




OMarío inauguró la calle que lleva su nombre acompañado por miembros de la junta de vecinos. 


OLos vecinos dieron forma a la estatua de Mario baturro. 



O P RESENTACIO NES lilliTEN PO 


«Wii Party». en fa 


¿Cómo es una 
partida familiar 
a «Wii Party»?, 
¿ganas a tu 
suegra»?, ¿te 
picas con el 
pesado de tu 
cuñado? 


A lgo así es lo que Nintendo quiso 
mostrarnos en la original pre- 
sentación de «Wii Party», que nos 
llevó a la sala de teatro Cuarta Pared 
para vivir una partida... familiar. 

El caso es que Rubén, nuestro re- 
dactor, tuvo la oportunidad de par- 
ticipar en la representación de dife- 
rentes situaciones familiares con el 
videojuego de por medio... Todas 
disparatadas y con sorpresa, lleva- 


miiia 

das magníficamente por los acto- 
res. En una, los protagonistas eran 
Rubén, su mujer embarazada y sus 
suegros; en otra celebraba su cum- 
pleaños con su cuñado y su herma- 
na, y hasta compartió la Wii con un 
sacerdote. Y en todas se lo pasó en 
grande jugando a «Wii Party». 

El mes que viene os mostraremos 
un montón más de situaciones di- 
vertidas que se viven con el juego. 
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■ NEW SUPER MARIO BROS. Wll ■ PLATAFORMAS « 43 fi YA DISPONIBLE ■ 49,95€ ■ 1-4 JUG. 


José y Aude^ 

‘ fans de Mano 

r José: “Juego a Mario des- 
.* de NES, y ahora invito a ^ 
mis amigos. Y el anfitrión 
tiene más experiencia... ”. 
Aude: “Juego a Mario 
desde pequeña. Seguro 
que mis hijos en un futu- 
ro seguirán jugando con 
Mario! Ja, ja...” ; 


Mikel, jugón de siempre 

“Juago con mis hijos de 6 y 9 años, que me enseñaron-.a 
empujar en el juego. Pero ya jugaba a Super Mario hace 
25 años. Hacer el spot fue idea de mi amigo Alberto”. 




Féltx, el abuelo 

“Un día que mi nieto no. i‘ 
iba al colé, me pidió qué je 
acompañara a realizar el , 
spot. Él me enseñó a jugar 
y la verdad es que no se 
me dio nada mal. Fue muy 
divertido y nos trataron 
fenomenal”. 


Andr^, siempre con amigos 

“Juego en casa de César o con mis primas. ¡No soy muy 
buena pero me divierto mucho! Me gusta el Toad Amarillo. 
A César se le ocurrió hacer el anuncio, y fue un acierto”. 


Aude Nommik 
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os protas! 


Hennanos y amigos 

. Héctor: “Todos somos buenos, 
aunque Helio es nfejoT". 
César: ‘*A Helio se lé pcürrió 
■hacer el anuncio. Yó fui^igi”. 
^-Aflueda: “Yo siempre juego 
con Helio y mis hermanos, y 
¿¡ojo el Toad amáriílo porque es 
•• el que más me gusta.”. 
Helio: “juego delante de mi 
supórtele, me’ gusta tirarme en 
' ■ , ^ sofá y jugar mucho rato.” 


Luis, padre de familia 

“A mi me gusta jugar los cuatro jun- 
ios, así es mucho njás divertido. Y la 
verdad es gue las ninas suelen ganar, 
aunque m'i mujer juega muy bien. La 
idea del anuncio fue de las niñas y lo 
pasamos muy bien. Nos vimos en lá 
tele y nos gustó mucho el resultado”. 


ólvi.n 
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Los chavales, la familia, el abuélo y el 
nieto, los amigos... Personas de toda 
España han protagonizado los spots 
de «New Super Mario Bros. Wii>>, y 
ahora nos cuentan la experiencia. 
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DSí/DSi XI, ■ AVENTURA DE PUZLES ■ +3 ■ YA DISPONIBLE ■ 39,95€ ■ 1 JUGADOR 


i'« V \ 'ja 

^ 

OTROS , 

JUEGOS DE , 
PUZLE$QUE 
DESAFIAN TU 
MATERIA GRIS 


Lóbulo temporal, zona 
para la memoria, recuerdo 
de palabras y nombres. 


Cerebelo, coordinación 
del movimiento. 


Lóbulo 

parietal 

asociado a 
cálculo y 
matemáticas 


Lóbulo frontal. 

área de lenguaje 
y razonamiento. 


Lóbulo 

occipital, 

controla la 
visión espacial 


1. Last Window. Segunda 
entrega de la trilogía «Hotel 
Dusk». Desafía nuestra 
capacidad de deducción y 
observación. El '^ntorno de 
novela negra rc^>ulta todo 
un aliciente para el jugador. 


2 Pokémon Oro y Plata. 
Estrategia mezclada con 
habilidad en el diseño de 
equipos y plant»’amiento 
d‘3 las batallas. Un mismo 
equipo puede ser muy 
bueno en tus manos y muy 
malo on las de otro. 

3 Picross 3D. Hará mucho 
por mejorar tu visión 
espacial. Incluye más 

de 350 puzios en tres 
dimensiones, con 
un a mezcla 
ideal entrr’ el 

sudoku y el V 

buscaminas. M 

Trammg 

^IDr 

Kawashima. 

Pionero en el 
desarrollo de puzles 
aplicados al entrenamiento 
cerebral. Un supervenías 
quo ha creado escuela, 
ayudando a mucha gente a 
desarrollar habilidades. 


¿Qué áreas del 
cerebro mejoran? 

Tras jugar con Layton, el 
estudio demuestra cómo 
mejoran aquellas áreas del 
cerebro que se encargan 
de lidiar con los rompe- 
cabezas. Los principales 
cambios se observan en las 
zonas relacionadas con los 
procesos cognitivos (razo- 
namiento, lenguaje, planifi- 
cación y cálculo) y el proce- 
samiento espacial y visual. 




un día, en clase, una profesora les Pidió a 
sus alumnos que cerraran los ooos v les 
PUSO a todos una sorra en la cabeza, 
cuando abrieron ios ojos, diüoi 


Mientras viadas en tren, un sañor te 
enseña un dibuüo que está haciendo. 


"Mira, si este dibujo tiene un área total 
de 10 unidades, ocuál es la proporción de 
nube; v cielo'’ no tienes por qué contestar 
ai azar; puedes usar un método concreto 
para averiguar la respuesta." 


"ft ver, niños, observad bien las gorras de 
vuestros compañeros. Los que vean cuatro 
o más sorras rodas se llevan un stobo rodo, 
V los que no, se llevan un eiobo azul." 


¿Cómo son los 
puzies de tayton? 

Muchos y desconcertan- 
tes. Más de 165, y de los 
que rompen el coco pero 
divierten como ninguno. Los 
encontrarás de laberintos, 
de lógica y deducción, de 
observación, memoria, de 
problemas matemáticos... 
pero sobre todo de pensar. 


Teniendo en cuenta que hay un total de 10 
unidades, ¿cuitas son de cielo y cuántas 
de nubes'’ 


Si tenemos en cuenta que hay un total de 
diez niños y que solo algunos se llevaron 
un globo rojo, ¿cuántos globos rojos 
repartió la profesora'? 


5 Rhythm Paradise. 

Un auténtico desafío a 
nuestro sentido del ritmo 
(musical). Con los objetes y 
situaciones más divertidas, 
debes tratar de llevar 
el compás punteando 
en pantalla cuando 
corresponda. Mucho más 
difícil y desafiante ao lo que 
parece. Quizá no seas tan 
rítmico como creías... 
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neuronas! 


Pues sí, un estudio de científicos 
españoles ha demostrado que los 
juegos de puzies mejoran el cerebro. 


Los juegos de puzies mejoran 
nuestro cerebro: lo entrenan y 
ayudan a mantenerlo íntegro. 
Es la conclusión a la que ha 
llegado un estudio pionero en 
nuestro país, realizado entre 
un grupo de mujeres que se 
las ha visto con los puzies del 
Profesor Layton. Sus autores, 
científicos de las Universidades 
Autónoma y Complutense y la 
Fundación CIEN-Fundación 
Reina Sofía, se han basado 
en el análisis de resonancias 
magnéticas y reproducciones 
3D del cerebro. En ellas se 
observa que, tras un número 


de horas de juego con Layton, 
la materia gris experimenta un 
aumento de volumen: se pro- 
cesa Información más rápido. 
No sólo eso, también mejora 
la sustancia blanca, que es la 
que coordina las regiones del ; 
cerebro, y la conectividad: hay 
mayor preparación para la acti- 
vidad mental. O sea que resolver/ ■ 
rompecabezas parece fortale- ■ 
cer el cerebro. Y eso afecta a 
todas las áreas que lidian con 
los puzies: comprensión verbal, 
procesamiento viso-espacial, 
percepción visual, orientación, 
planificación y razonamiento. 


Grupo “inactivo” Grupo “Layton” 






i 






Cerebros de puzies 
y cerebros “quietos” 

El estudio se basa en los cambios 
que experimenta el cerebro según 
los análisis de las resonancias mag- 
néticas. Así se puede observar en 
la imagen de la derecha, que mues- 
tra un aumento en el volumen de la 
materia gris y un incremento en la 
> conectividad sobre el de la izquierda. 
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Editorial 

Este mes vamos a demos- 
trar lo que todos nos imaginá- 
bamos pero aun no se había 
comprobado científicamente: 
que jugar con videojuegos de 
puzies, como el del Profesor 
Layton, mejora el cerebro. Lo 
fortalece y ayuda a mantener- 
lo íntegro. Las conclusiones 
podéis leerlas en el repor- 
taje que le hemos dedicado 
a las bondades del detecti- 
ve. Sin duda es nuestro tema 
de portada, pero no el único 
del que merece que hable- 
mos aquí. Los seleccionados 
para grabar ios spots de New 
Mario Bros. Wii también dan 
forma a nuestro Generations. 
Son usuarios de todo tipo, 
algunos más expertos, otros 
- . más novatos, pero rendidos 
a la jugabilidad y diversión de 
Mario. Ya tienen su premio. 
Aunque ninguno como poder 
¡ llamar a la calle donde vives 
‘Avenida Mario Bros,’, como 
les ha ocurrido a los vecinos 
de un barrio de Zaragoza. Ya 
nos gustaría a nosotros... 


O 

Este mes... 



EN PORTADA! 


De entrada/ 



¡Qué buen rollo 
jugar en familia! 

Con el estreno de «Wii Party», Nintendo Ibérica ha anunciado 
unos datos que demuestran que Wii es una consola familiar. 







millones^ 

de hogares españoles 
tienen una Wii 


1 







EilSy 



Jugar con Layton... 

...Mejora tu cerebro. Lo dice un estudio 
científico pionero en nuestro país. 

[píígpiri] 4 

IDEAS! 

Hemos hablado con los protagonistas 
de la campaña de New Mario Bros. Wii, 
y hemos estado en la inauguración de la 
nueva Avenida Super Mario. 

■Protagonistas de los spots de Mario 
■Avenida Super Mario 

pígfliE] W 


93*^ 7,4 millones 7^/o 



liSiiarios 


de las Wii reinan en el 
salón, el lugar donde 
se junta la gente. 

81 % 

de las Wii se usa para 
jugar con la familia. 

76 % 

de las VVii se compró 
por consenso de varios 
miembros de la familia. 



de españoles se han hecho 
su propio Mii para Wii Party, 
la mitad de ellos mujeres. 



de todas las mujeres 
españolas juega con Wii. 

1 , 7 % 

juega con las otras 
consolas domésticas. 


juegan con cada Wii 
instalada en los hogares. 


2,3 

juegan con 
Mario Kart 
y Wii Sports 
Resort. 



3,1 

por cada Wii 
Party, un 
record total. 






{NirDTemcio) 

lICl^TAlE LA RESTA 



¡Más de 80 minijuegos! 

creadores de W¡ ¡ Sports y Wí ¡ fít 


Incluye un 
Mando de Wii 
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lesea sincronizada 

Río abajo | 



1 

1 Carrera rural J 

[ El swing perfectf 


TM, and the Wii Logo are trademarks of Nintendo. © 201 0 Nintendo. 





N i ntendflí 


19l*CEREBRO 

Un estudio científico demuestra que jugar 
^ con el Profesor Layton te hace más inteligeptii 
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N S 

Mi anuncio 
de Mario 

Hablamos con los 
protagonistas de 
los spots de Mario 




ADEMÁS... 


Mario ya tiene su primera calle en Zaragoza | Wii Party se presenta en sociedad 





